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Licence

Tento program je volné programové vybaveni; muzete jej Sifit a modifikovat podle
ustanoveni Obecné verejné licence GNU, vydévané Free Software Foundation; a to bud
verze 2 této licence anebo (podle vaseho uvazeni) kterékoli pozdéjsi verze.

Tento program je rozsifovan v nadéji, ze bude uzitecny, avsak bez jakékoli zaruky;
neposkytuji se ani odvozené zaruky prodejnosti anebo vhodnosti pro urcity tucel.
Dalsi podrobnosti hledejte v Obecné vetejné licenci GNU v dodatku A.

Vitejte

Vita vas prohlize¢ Links, nejvykonnéjsi prohlize¢ pro profesionalni praci s WWW.
Prohlize¢ Links kombinuje snadnost pouzivani uzivatelského rozhrani a krystalicky cisty
obraz exaktné renderovaného videovystupu s vykonem a spolehlivosti HT'TP requesteru
a HTML parseru nekompromisné ru¢né napsaného v jazyce C.

Nové uzivatelské rozhrani unikatni pro prohlize¢ Links usnadnuje a urychluje praci
seriéznim zajemctim o rutinni, rychlou, pfesnou a bezpecnou praci s WWW. Nové funkce,
jak napriklad asynchronni DNS lookup nebo moznost plynulého zvétSeni obrazkt na
strance nebyvale usnadnuji bryskni pohyb po WWW prostoru a citelnost thumbnaili
na vyhledavacich strojich pro obrazky. Jednoduchy a dikladny systém interaktivnich
nabidek umoznuje piehlednou a jednoznacnou konfiguraci prohlize¢e pfi maximélnim
mozném zabezpeceni citlivych dat.

O této dokumentaci

V tomto dokumentu najdete kompletni navod pro pouzivani webového prohlizece
Links:

® nivod k instalaci programu
e instrukce ke spousténi a konfiguraci

® popis ovladani a obsluhy
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1. Uvod do prohlizeée Links

Prohlize¢ Links je koncipovan tak, aby vyhovoval ndroénym pozadavkim dnesnich
nizkotarovnovych IT specialistii.

1.1 Snadnost obsluhy, produktivita a kompatibilita

Prohlize¢ Links disponuje snadno ovladatelnymi vykonnymi internimi mechanismy
pro DNS lookup, HTTP requesty, HTML parsovani, dekédovani obrazovych tokt, pro-
vadéni Javascriptu a renderovani kvalitni videografiky. Systém zajistuje velmi vysoky
a presny graficky vykon i pro naro¢né grafické aplikace, jako je prezentace lékarskych
dat s vysokou dynamikou Sedoténové skaly (rentgenové snimky) v promitacich salech
nebo nahled v profesionalnich fotografickych archivech a prezentacnich svazcich z pri-
marnich obrazovych nosicti v 48-bitové barevné hloubce odpovidajici pouziti profesio-
nalnich bubnovych scanneri. Tato vlastnost je pritom umoznéna na béznych displayich
nebo promitacich se standardni barevnou hloubkou pouze 24 bitti na pixel i za podminek
nepriznivych gamma pomeérii ve zobrazovacim fetézci. VSechny webové aplikace pracujici
s obrazovym materidlem mohou byt vyuzivany zptisobem, ktery zarucuje doposud nikoliv
béznou troven kvality grafického vystupu a prizptisobeni konkrétnimu pracovnimu pro-
stfedi uzivatele, a zamezuje ztraté informace pfi soucasné vysoké rychlosti a dynamice
zpristupnéni Sirokych moznosti WWW rozhrani.

Ovladani v textovém modu je zpétné kompatibilni s ovladanim prohlizece Lynx, tedy
uzivatelé, kteii dosud pouzivali tento prohlize¢, mohou bez problému piejit na pouzivani
prohlizece Links.

1.2 Ergonomie pisma a vyuziti obrazového prostoru

Ptevzorkovaci subsystém prohlizece Links prezentuje pismo pii doposud nebyvalé
¢itelnosti i pii extrémné vysokych poctech radkt na obrazovce. Diky tomu dochéazi k ma-
ximalnimu vyuziti obrazového prostoru az k fyzikdlnim hranicim konkrétniho monitoru
kterym uzivatel disponuje. Zvysuje se ergonomie prace, spolehlivosti ¢teni a v neposledni
fadé dochazi také stabilizaci pohodli pfi praci a maximalizaci pracovni vykonnosti pfi
oborové specializovanych resersich v informac¢nim prostoru WWW. Technologie adaptivni
konvoluéni preemfaze prostorového spektra textové ¢asti obrazu zajistuje dalsi zvyraznéni
téchto pfinost v oblastech velmi malych mezirddkovych pixelovych roztedi.

Na druhou stranu pouzitd prevzorkovaci technologie pfinasi jemnéjsi kontury pisma
pii velkych mezitadkovych roztecich, redukei objemu potiebnych fontovych dat a nebyvale
flexibilni moznost rozsireni unikédovych glyfovych sad o narodni abecedy ¢i arbitrarni
obrazové symboly, nezavisle na zdrojové platformé obrazovych dat pisma, ¢i dokonce
vlozeni pisma bez predchozi vektorisace pouze z fyzikalnich obrazovych nosi¢i pfimo po
provedeni rasterisace na snimacim zafizeni.

1.3 Nizkoprofilovy otisk v souborovém systému

Pouzitéd unikatni technologie Nizkoprofilovy otisk v souborovém systému (NOVSS)
umoznuje okamzitou a snadnou integraci vSech komponent prohlizece zaroven do sta-
vajici souborové hierarchie operac¢niho systému. Prohlize¢ se diky technologii NOVSS
prezentuje po instalaci pouze jedinym spustitelnym souborem, do kterého jsou jiz in-
tegrovany vsechny komponenty nutné pro provoz prohlizece. Diky technologii NOVSS
odpadaji problémy pfi instalaci a eventualni deinstalaci prohlizece Links a je vyrazné
posilena moznost okamzité realisace bezkonfliktni instalace prohlizece na stavajici sys-
tém pri zachovani slucitelnosti se standardem pro souborové hierarchie FHS i na velmi
rozsahlych a komplikovanych systémech vzdaleného sdileni souborovych stromi po siti.
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1.4 Presnost podani grafickych elementi

Obrazové, grafické a barevné elementy HTML stranek jsou zpracovany na vysoce stan-
dardizované trovni, ktera zarucuje maximalni reprodukovatelnost vysledki na riznych
zobrazovacich platforméach a pfi prezentaci nejriznéjsich obrazovych formati. Zobrazo-
vaci a sazeci systém vyhovuje standardim RFC 1867, RFC 1942, RFC 1945, RFC 2068,
RFC 2109, RFC 959, RFC 1738, RFC 1808, RFC 1288, ITU T.81, CCIR Recommen-
dation 601, JFIF 1.02, ISO DIS 10918-1, RFC 2083, IEC 61966-2-1, ISO 9241.

1.5 Vyznacné vlastnosti

e Pfenositelnost na Linux, BSD, UNIXy obecné, OS/2, BeOS, AtheOS, FreeMint,
Cygwin (pod Windows).

¢ Links zobrazuje v grafickém médu (mys je nutna) na X-Window systému (UN*X,

Cygwin), SVGAlib, linuxovém framebufferu, OS/2 Pmshell a Atheos GUL

e Links zobrazuje v textovém rezimu (myS$ je nepovinnd) na UN*Xové konzoli,
ssh/telnet virtualnim termindlu, terminalu VT100, xtermu, a v zasadé jakémko-
liv jiném textovém terminalu. Mys je podporovana pod GPM, xtermem a OS/2.
Links podporuje barvicky na terminalu.

® Snadné a rychlé ovladani uzivatelem pomoci stahovacich menu jak v textovém,
tak grafickém mddu, ve 25 jazycich.

e Podpora HTML 4.0 (bez CSS).
e Podpora HTTP 1.1 i HTTP 1.0.

e Tabulky, ramy jak v grafickém tak texovém rezimu, vestavéné zobrazovani obrazkt
v grafickém moédu.

® Vestavéné zobrazovani obrazovych formatt GIF, JPEG, PNG, XBM a TIFF v gra-
fickém rezimu.

® Proti-reklamni filtr na animované GIFy.

e Podpora Javascriptu v grafickém i textovém rezimu s plnou kontrolou uzivatele
nad béhem skriptu.

e Zalozky.

e Stahovani souborti na pozadi.

¢ Automatické opétovné navazani spojeni kdyz se TCP spojeni rozpadne.
® Zobrazovani stranek béhem nahravani.

e Keepalive spojeni (udrzovani spojeni i po stazeni dokumentu).

e Asynchronni (na pozadi) DNS lookup (hledéni serveru a navazovani spojeni se
provadi na pozadi).

e Cache na zformatované dokumenty — Links je mezi prohlizeci jediny, ktery ma
cache na zformatované dokumenty. Diky této cachi se po navratu na stranku doku-
ment okamzité zobrazi a uzivatel nemusi zdlouhavé ¢ekat na formatovani stranky.

e Moznost nastavit si externi programy pro vsechny MIME typy, moznost vybéru
pii kazdém otevieni, pokud je programu nastaveno vice.

e Kvalitni 48-bitova gamma korekce, prevzorkovani a Floyd-Steinbergovo dithero-
vani ve vsech barevnych hloubkéach.

e Pievzorkovani (antialiasing) pismenek v prakticky neomezeném rozsahu mezifad-
kovych rozteci pisma, optimalizace pisma a obrazku na LCD displeje.

® Fonty jsou zakompilovany pfimo ve spustitelném souboru, takze se Links ne-
spolhéha na fonty nainstalované v systému.
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® Moznost nastaveni velikosti pisma v menu i na strance a zvétseni obrazki uziva-
telem.

e Uzivatelsky nastavitelné gammy (Cervend, zelend, modra) monitoru a gamma na
korekci osvétleni pracovisté. Pfesna kalibrace jak monitoru tak Links po-
moci kalibra¢niho obrazce.

e Automatickd korekce nectvercovosti pixeli pro mddy jako 640x200, 640x400,
320x200 s moznosti uzivatelského nastaveni pridavné korekce.

e Podpora jednokoleckové (vertikalni posuv), dvojkoleckové (vertikalni i horizontalni
posuv) mysi a plynulé posouvani plochy uchopenim mysi (bez nutnosti mit mys
s koleckem).

® Snadna instalace, prohlizec¢ je pouze jeden spustitelny soubor.

1.6 Podporované platformy

Links je mozno provozovat na nasledujicich platformach. Na vsech uvedenych funguje
v textovém médu a v grafickém modu pod systémem X-Window. U nékterych operac¢nich
systému jsou v zavorkach uvedeny jesté dalsi podporované grafické systémy.

e AIX

e AtheOS (grafické prostfedi AtheOSu)
e BeOS

¢ Cygwin na Windows

e FreeBSD

¢ FreeMint

e HPUX

e [rix

e Linux (SVGAlib, framebuffer)
e MacOS X

e NetBSD

e OpenBSD

¢ OS/2 (Pmshell)

® Solaris

® SunOS

e Tru64

2. Instalace

Links je dodévan v podobé archivu zdrojovych text 1links-2.0.tar.gz. Zdrojové
texty jsou volné dostupné na webu. Pro instalaci predpokladame, ze méate soubor 1links-
2.0.tar.gz v aktudlnim adresari.

2.1 Pozadavky instalace

Pro instalaci a provoz programu Links v textovém rezimu jsou nezbytné tyto zakladni
programy:

® jeden z vysSe uvedenych podporovanych operacnich systémi

¢ archivac¢ni program tar a kompresni program gzip nebo bzip2
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e piekladac¢ jazyka C s header soubory a knihovnoulibc splniujici normu POSIX

® program make

Pro provoz v grafickém rezimu jsou nutné navic tyto komponenty:

e graficky systém X-Window, SVGAlib, Athe0S nebo Pmshell

® knihovny na podporu obrazkt 1ibpng, 1ibtiff a libjpeg

Pokud nemate na systému nainstalovanou knihovnu 1ibtiff nebo 1ibjpeg, prohlizec¢

se zkompiluje bez podpory obrazkid TIFF respektive JPEG. Knihovna libpng je pro
provoz prohliZzeCe nutna, nebot ve formatu PNG jsou interné uloZeny fonty.

Néasledujici knihovny jsou volitelné:

® knihovna SSL — pro podporu SSL protokolu

® knihovna 1ibgpm — pro praci s mysi na textové konzoli. Doporucujeme verzi 1.19
a vysSi (zejména na framebufferu).

Upozornéni!

Od uvedenych knihoven jsou potieba téz vyvojové verze, nékdy téz oznacované jako
,development® ¢i ,devel”, obsahujici hlavickové soubory potiebné pro kompilaci.
Pokud mate Vas systém nainstalovany z balickti, zkontrolujte, zda mate od téchto
knihoven nainstalovany i balicky s nazvem ,devel“.

2.2 Kompilace a instalace

1) Rozbalte instala¢ni balik 1inks-2.0.tar.gz, vytvori se adresaf 1inks-2.0

gzip -d links-2.0.tar.gz
tar -xvf links-2.0.tar

2) Alternativné, pokud neméate program gzip, ale jen program bzip2, mtzete
rozbalit balik 1inks-2.0.tar.bz2 témito prikazy:

bzip2 -d links-2.0.tar.bz2
tar -xvf links-2.0.tar

3) Vstupte do vytvoreného adresdie 1links-2.0
cd links-2.0

4) Spustte konfigura¢ni skript, ten automaticky zdetekuje, jaké méte nainstalovany
knihovny a podle toho zapne prislusné funkce prohlizece

./configure --enable-graphics --enable-javascript

Chcete-li zkompilovat pouze textovou verzi prohlize¢e (bez podpory grafiky),
napiste pouze

./configure --enable-javascript

Program configure by mél na Vasem systému najit vsechny potfebné knihovny.
Ve vyjimecnych pripadech se muze stat (naptiklad pokud mate atypickou in-
stalaci), ze nékteré knihovny nebudou nalezeny, pfestoZe je mate nainstalovany.
V téchto pripadech nezbyva nez zadat cestu k dotyénym knihovnam ruéné pomoci
prepinacii:
e ——with-ssl=<cesta>, kde <cesta> je cesta ke knihovné SSL (typicky byva
v /usr/local/ssl nebo /usr/1lib/ssl)

-7 -



® ——x-libraries=<cesta>, kde <cesta> je cesta k X-Window knihovnam
(typicky /usr/X11/1ib)

® ——x-includes=<cesta>, kde <cesta> je cesta k X-Window hlavickovym
soubortim (typicky /usr/X11/include)

Pokud nevite cestu k nékteré knihovné, poradte se se spravcem Vaseho systému.

Pokud chcete detailnéji nastavit parametry konfigura¢niho skriptu, nasledujicim
prikazem se dozvite vSechny mozné parametry.

./configure --help

Pokud potfebujete nastavit specialni cesty k hlavickovym souboriim a knihov-
nam, pied spusSténim skriptu configure nastavte proménné prostifedi CFLAGS,
CPPFLAGS, LDFLAGS. Toto je pouze pro pokrocilé uzivatele, pokud si nevite rady,
obratte se na spravce Vaseho systému.

Tedy naptiklad, pokud chcete hledat hlavickové soubory v cesté
/usr/ext/include a knihovny v cesté /usr/ext/lib, pred spusténim
configure skriptu napiste napfiklad (v bashi):

export CFLAGS="$CFLAGS -I/usr/ext/include"

export CPPFLAGS="$CFLAGS -I/usr/ext/include"

export LDFLAGS="$LDFLAGS -L/usr/ext/lib"

5) Zahajte kompilaci piikazem

make

6) Po dobéhnuti kompilace bude vytvofen jeden bindrni soubor jménem links, zadné
dalsi soubory nejsou pro provoz prohlizece nutné. Tedy mizete program snadno
prenaset mezi pocitaci.

7) Zkopirujte program links do adresate, kam instalujete spustitelné soubory,

nejlépe do Vasi $PATH (cesty, kde se hledaji spustitelné soubory) — naptiklad,
pokud jste administrator:

cp ./links /usr/bin/

Jestlize si instalujete prohlizec¢ jako uzivatel, zkopirujte soubor links do Vaseho
domovského adresatre, do adresatre, kam ukladate spustitelné soubory. Napiiklad:

cp ./links ~/bin/

8) Pokud pouzivate X-Window systém a chcete do Vaseho window-manageru nainsta-

lovat ikonu Links, najdete ji v souboru graphics/links.xpm. Ikona mé rozméry
48x48 bod.

9) KdyZ neméte pevné pripojeni na Internet, zkopirujte cely podadresai doc/ na né-
jaké vhodné misto, napiiklad /usr/share/ /usr/local/share/, /usr/doc/,
/usr/share/doc/, ..., nebo do Vaseho domovského adreséfe. Nejdilezitéjsi je
podadresar doc/ links,cal/ , ktery obsahuje postup pro kalibraci obrazu (kalib-
race.html Cesky a calibration.html anglicky).

10) Smazte archiv a adresar se zdrojovymi soubory:

cd ..
rm -r links-2.0.tar links-2.0

Tim je instalace kompletni. Nyni je potfeba provést kalibraci. Pokud méate prohlizec¢
zkompilovan pouze pro textovy moéd, preskocte proceduru kalibrace a za¢néte ¢ist rovnou
kapitolu o spousténi a ovladani programu.
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2.3 Kalibrace prohlizece

Spustte
links -g doc/kalibrace.html

nebo pripadné napiste jinou cestu k souboru kalibrace.html (kam jste dokumentaci
zkopirovali).

Jestlize jste pfipojeni k siti Internet, mtzete kalibraci zobrazit pfimo z Internetu.
Na piikazovou radku napiste:
links -g

Po shlédnuti uvitaciho dialogu tento zaviete stisknutim klavesy | ENTER [, poté stisk-
néte klavesu nebo kliknéte levym tlac¢itkem myS$i na liStu na hornim okraji pro-

hlizece. Poté klavesami doleva a doprava najedte na ,Pomoc“ a stisknéte | ENTER | .
Piipadné mysi kliknéte pfimo na ,,Pomoc“. Nyni klavesami nahoru a dolt najedte na

,Kalibrace® a stisknéte | ENTER [, prfipadné pifimo kliknéte na , Kalibrace®.

Na obrazovce byste méli vidét tento obrazec:

Links - Kalibrace Linkse

file:///home/clock/ereat/c/links-current/doc/links_cal/kalibrace.html

- Procedura kalibrace Linkse

K tomu, aby Links pii prohliZeni stranek zobrazoval bezvadné, je nutno provést krok po kroku popsanou nastavovaci proceduru.
Nsdsleduje monoskop, ktery je k nastaveni potfeba:

web browser

[Nastavte "Nastaveni -> Video nastaveni -> UZivatelskd gamma" na hodnotu 1.0

Nyni postupujte presné krok po kroku podle navodu na obrazovce.

Upozornéni!

Kvalita obrazu bez provedeni kalibrace neni zarucena.

3. Spousténi a ovladani programu

V této kapitole se doctete zakladni informace o ovladani a spousténi prohlizece Links.
V dalsich kapitolach najdete podrobny popis jednotlivych funkci a nastaveni prohlizece.
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3.1 Spusténi prohlizece
3.1.1 Spousténi v textovém rezimu

Prohlizec¢ se spousti jednoduse. Vstupte do adresafe s binarnim souborem links
a na prikazovou fadku napiste:

./links

Pokud mate binarni soubor v cesté, staci na prikazovou radku zadat:

links

Za ptikaz 1links muzete na prikazovou rfadku uvést jesté prepinace, kterymi ovliviu-
jete béh prohlizece. Pfepinace se zapisuji ve tvaru -pfepinac, kde ,pfepinac” je nazev
prepinace. Prepinace od sebe a od nazvu programu oddélujte mezerou. Za prepinace na-
vic mizete (ale nemusite) zadat URL stranky, kterou chcete zobrazit, pripadné cestu
k HTML souboru na lokalnim disku (jestlize chcete zobrazit stranku na Vasem disku).
URL také oddélte mezerou.

Priklad:

links www.google.com

Nékteré prepinace navic vyzaduji hodnotu, kterou zapisete za piepinac¢ a oddélite
opé€t mezerou. V nasledujici tabulce najdete nejpouzivanéjsi prepinace a jejich vyznam.

Prepina¢ | Vyznam

-g Prohlizec¢ se spusti v grafickém rezimu
-mode Slouzi k nastaveni rezimu grafického ovladace
(viz spousténi v grafickém rezimu).
—-driver Specifikuje graficky systém, ktery se ma pouzit.Pokud
prepinac¢ nepouzijete, graficky systém bude automaticky zdetekovan.
-help Vypise ptrehled prepinaci a klavesové ovladani.
-version Zobrazi ¢islo verze programu

3.1.2 Spousténi v grafickém rezimu

Pro prechod do grafického médu slouzi pfepina¢ -g. Napiste na prikazovou radku:
links -g

Links se ho pokusi automaticky zdetekovat grafické systémy, které mate nainstalo-
vany na Vasem pocitaci, pokud néjaky najde, prepne se do grafického rezimu. Grafické
systémy budou detekovany v tomto poradi: pmshell, x, svgalib, atheos. Chcete-li zvolit

graficky systém manudlné, pouzijte prfepina¢ -driver s jednim z argumenti: pmshell, x
nebo svgalib.

Napriklad:

links -g -driver svgalib

Pokud pouzivate systém X-Window a detekce skonc¢i netispésné, musite spravné na-
stavit proménnou prostiedi DISPLAY, aby ukazovala na Vas display.

Prepina¢ -mode slouzi k predani parametru grafickému ovladaci. V systému SVGAlib
se pouziva k urceni grafického rozliseni, v systému X-Window slouzi k urceni displaye.
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3.1.3 Graficky systém SVGAlib

Pfepinacem -mode nastavite grafické rozliseni. Pro vypsani vSech dostupnych
grafickych rozliseni napiste:

links -g -mode help

Grafické rozliseni se zapisuje ve formatu:

<§irka>x<vySka>x<barevna hloubka>

kde <8itka> a <vyska> jsou rozmeéry obrazu v bodech a <barevnd hloubka> urcuje
pocet barev. Mozné barevné hloubky jsou: 16, 256, 32K, 64K, 16M, 16M32.

Priklady grafickych maodu:

1024x768x16M
800x600x64K
320x200x16
1280x1024x32K
1024x768x16M32
640x480x256

Chcete-li napiiklad pustit Links s grafickym rozlisenim 1024 x768 a 16 miliony
barev, napiste:

links -g -mode 1024x768x16M

3.1.4 Graficky systém X-Window

K béhu programu potiebujete barevny display a minimalni barevnou hloubku 4 bity
(16 barev) s moznosti nastaveni privatni palety. Sedoténové médy nejsou podporovany,
stejné tak tzv. ,StaticColor* médy, které neumoznuji nastaveni privatni palety barev.
Pokud Vas display disponuje vice barevnymi hloubkami, prohlize¢ si vybere tu nejvyssi.
Mate-li display s pouze paletovymi mddy, program si vytvoii vlastni barevnou paletu,
ktera se po aktivaci okna nastavi, po deaktivaci se opét vrati pivodni paleta.

V systému X-Window prepinacem -mode nastavujete display, na kterém se ma
zobrazovat vystup z prohlizece Links. Display se zapisuje ve formatu

<adresa pocCitale>:<Cislo displaye>.<lislo obrazovky>

Ve vétsiné pripadil je <€islo displaye> i <€islo obrazovky> rovno nule. Pokud
se jednd o lokalni pocitac, je <adresa pocitace> prazdna. Pokud neurcite display timto
prepinacem, pfecte se proménna DISPLAY. Pokud neni nastavena, prohlize¢ bude zobra-
zovat na displayi :0.0.

Priklady, jak muZe vypadat prikazova rfadka pri spousténi v systému X-
Window:
links -g -mode delta.ether.cz:0.0
links -g -driver x -mode localhost:0.0
links -g -driver x -mode :0.0
links -g -mode micron:1.0

V prvnim piikladé se bude vystup prohlizece zobrazovat na vzdaleném pocitaci
delta.ether.cz. V druhém piikladé rikate explicitné, Ze se ma pouzit graficky ovla-
da¢ pro X-Window a vystup se mé zobrazovat na pocitaci, kde prohlize¢ poustite. Treti
pripad je ekvivalentni druhému. V poslednim prikladé se bude vystup zobrazovat na
pocitaci micron v lokalni siti, na display ¢islo 1.
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3.1.5 Graficky systém framebuffer

Links bézi na grafickém systému framebuffer na opera¢nim systému Linux. Ovladac
pro framebuffer ma z implementacnich diivodu jista omezeni. Prvnim omezenim je, Ze jsou
podporovany pouze systémy s linedrné mapovanou paméti. Druhé omezeni je na ovladac
mysi, ktery je implementovan pomoci knihovny gpm, coz je jediny prenositelny zpiisob
implementace. Jelikoz knihovna gpm je je vytvofend pro textovy méd a graficky maéd
ma daleko vyssi rozliseni, mys by byla prilis pomalé. Proto se ukazatel mysi nepohybuje
plynule, ale po skocich nékolika bodt Ve vyjimecénych pripadech se muze stat, Zze nepijde
kliknout na urcité misto na obrazovce. Proto muzete klavesami | F5 |, | F6 |, [ F7 |
a pohybovat kurzorem jemnéji.

Toto neni chyba Links, ale knihovny gpm, kterd je znakové orientovana. Jelikoz na
framebufferu neni jind moznost ¢teni mysi, toto je jediny rozumny zptsob, jak jde mys$
¢ist. Pokud se Vam toto FeSeni nelibi, napiste autorim gpm, at do gpm ptidaji podporu
grafiky.

Pokud méte administratorské prava, je mozno zdrojové texty gpm upravit tak, aby se
kurzor mysi pohyboval plynule, a poté gpm pfekompilovat. K tpravé gpm slouzi prilozeny
patch, ktery najdete v adresari s programem, jmenuje se PATCH-gpm-1.20.0-smooth-
cursor. Patch byl vytvoren pro zdrojové texty gpm verze 1.20.0. Na jiné verze pravdépo-
dobné bude fungovat téz.

3.2 Konfiguraéni soubor

Links po prvnim spusténi vytvoifi ve Vasem domovském adresaii daném promén-
nou prostiedi $HOME (pokud neexistuje, tak v adreséari, kde se nachdzi binarni soubor
links), adresaf .links pro ukladani konfiguracnich soubort, zalozek, historie a dalsich
systémovych informaci.

Upozornéni!

Konfigurac¢ni adresar nemazte, jinak ztratite veskeré nastaveni prohlizece a zalozky.

3.3 Zakladni pojmy

Nejprve upresnime nékteré pojmy, které se budou pozdéji vyskytovat v textu:

® mys: Polohovaci zafizeni, typicky ovalného tvaru, pfipojené kablikem k pocitaci,
vétsinou se nachazi na stole pobliz klavesnice. Nekteré pocitace mys nemaji, ale
ty jsou dnes jiz spise vyjimkami.
Mys méa v zakladnim provedeni na sobé dvé nebo tfi tlacitka. Tlacitka se oznacuji
jako levé, pravé a prostiedni. Levé tlacitko je nejblize levému okraji mysi, pravé
nejblize pravému okraji mysi. Prostiedni tlacitko je pouze u ttitlacitkovych mysi
a sidli mezi levym a pravym tlacitkem.

My$ se ovladé takto: dlani ruky (pravaci pouziji pravou, levaci levou) se mys
posouvé po podlozce, prsty (nejlépe ukazovikem, prostfednikem nebo prstenikem)
se mackaji tlacitka.

Neékteré mysi maji misto prostifedniho tlacitka scrollovaci kolecko (o scrollovani
se dozvite dale). Kdyz kolecko zméacknete, slouzi jako prostfedni tlacitko. Otéce-
nim kolecka scrollujete nahoru a dold. Vyskytuji se i mysi se dvéma kolecky —
misto prostfedniho tlacitka a misto pravého tlacitka. Kolecko na misté prostied-
niho tlacitka (1. kolecko) se pouziva pro posuv ve svislém sméru, kolecko na pravém
tlac¢itku (2. kolecko) se pouziva ke scrollovani ve vodorovném smeéru.
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kurzor: Sipka nebo zvyraznény ¢tverecek, kterym se pohybuje pomoci mysi po
obrazovce. Slouzi k ukazovani na obrazovce.

Nékdy se téz kurzorem mysli zvyraznény obdélnik, kterym lze posouvat po textu.
Napriklad v menu kurzor ukazuje na pravé vybranou polozku.

najet kurzorem na néco: Znamena posunout kurzor tak, aby ukazoval na dané
misto na obrazovce.

kliknout mys$i na néco: Znamend kurzorem najet na dané misto na obrazovce,
zmacknout a pustit tlacitko mysi. Vétsinou bude uvedeno, kterym tlacitkem se
mé kliknout, takze napiiklad bude uvedeno ,kliknéte pravym tlacitkem na tla-
¢itko OK“, coz znamena najet kurzorem na tlacitko s napisem ,,OK* a zmacknout
a pustit pravé tlacitko. Pokud nebude uvedeno, kterym tlacitkem se ma klikat, ma
se na mysli levé tlacitko.

Pozor, u nékterych programii se mysli klikdnim dvakrat po sobé zmécknout a
pustit tlacitko. V programu Links se tlac¢itko mysi macka pouze jednou. Pokud
tlacitko zmacknete dvakrat, bude to povazovano za dvé kliknuti.

Sipky / kurzorové Sipky / kurzorové klavesy: NeJedna se o popularni sport
provozovany v restauracich, nybrz o Ctverici klaves v pravé dolni ¢asti klavesnice.
Tyto klavesy se vyznacuji tlm ze na nich jsou nakresleny Sipky: nahoru, dol,

doprava a doleva. Témito klavesami se ovldda kurzor (ve smyslu zvyraznéného
obdélniku).

scrollovat s textem: Znamena posouvat textem po obrazovce nahoru / doli
nebo doprava / doleva. Pouziva se zejména, kdyz se cely text nevejde na obrazovku
a my musime text posunout, aby se zobrazil text, ktery nevidime (ktery je jakoby
za rohem obrazovky).

Nejpfirozenéjsi predstava je, Ze mame stranku textu (text, ktery si prohlizime)
a obdélnikovou lupu, kterou se na text divame (lupa predstavuje obrazovku).
A protoze lupa nam nepokryje celou stranku, tak s ni musime posouvat — scrollo-
vat. Rekneme tedy, Ze scrollujeme textem napiiklad doprava, coz v nasem piikladé
odpovida posunu lupy doprava.

scrollovaci lista: Je ttvar ve tvaru liSty, po které se posouva obdélnik. Nachézi
se na obrazovce vpravo od textu nebo dole pod textem a slouzi ke scrollovani.
Pozice obdélniku na listé urcuje pozici v textu — pozici nasi pomyslné lupy na
strance.

Chceme-li scrollovat textem naptiklad dolii, najedeme mysi na obdélnik na svislé
scrollovaci listé, podrzime levé tlacitko mysi a posouvame mysi dold. Tim se ob-
délnik na scrollovaci listé posune doli a text se odscrolluje dold. Jestlize chceme
prestat scrollovat, tak jednoduse prestaneme drzet levé tlacitko.

Pokud pouzivate mys se scrollovacim koleckem, otacenim koleckem scrollujete
v aktudlnim ramu.

dialog (dialogové okno): Je okénko na obrazovce, ve kterém se zobrazuje text
nebo do néj lze text vkladat. Obvykle obsahuje téz néjaka tlacitka, jako naptiklad
,OK“, [ Zrusit“, ;Ano“, ,Ne“ a podobné.

hlavni menu: Je vodorovna liSta na hornim okraji obrazovky, slouzi k vybirani
jednotlivych skupin funkei prohlizece (,,Nastaveni“, ,Zobrazeni“, ,Soubor® atd.).
Po vybrani polozky hlavniho menu se pod vybranou polozkou rozbali roletové
menu obsahujici jednotlivé funkce patiici do prislusné skupiny v hlavnim menu.

URL: Zkratka anglického ,,Uniform Resource Locator”, coz znamena adresu
dokumentu na siti. URL mé v zékladni podobé tvar: (nékteré soucasti jsou
nepovinné)

protokol://adresa-serveru/cesta-k-dokumentu-na-serveru
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Pomoci URL se da adresovat HTTP dokument (webova stranka), FTP adresére,
ale i soubory na lokalnim disku.

Priklady URL:

http://www.google.com/

www.praha-mesto.cz
http://artax.karlin.mff.cuni.cz/"mikulas/links/index.cgi
ftp://ftp.gnu.org/

/usr/doc/HOWTO/Vim-HOWTO. txt

3.4 Po spusténi

Po spusténi se zobrazi okno prohlizece. Pokud jste zadali na ptfikazovou radku URL,
zobrazi se rovnou pozadovana stranka. Jinak se zobrazi Seda plocha. Na spodnim okraji
okna je tzv. stavovy radek, kde se zobrazuji informace o priubéhu spojeni, adresa odkazu
(pokud kurzorem ukazujete na odkaz), titulek obrazku a podobné. Na hornim okraji okna
pak najdete listu, na které se nachazi titulek stranky. V levém hornim rohu je sipka, ktera
slouzi k pohybu zpét v historii.

3.5 Dialogy pro zadavani textu
V programu Links se ¢asto pouzivaji dialogy pro zadavani textu. Napriklad pii zada-

vani URL stranky, pti vyhledavani a podobné. Proto zde rozebereme, jak se tyto dialogy
ovladaji.

Dialog obsahuje policko pro zadavani textu a tlacitka | 0K | a | Zrugit |. Do texto-
vého policka normélné lze psét text, klavesami a text mazat,
kladvesy doleva a doprava pohybuji kurzorem po textu. + smaze cely Ta-
dek a umisti ho do clipboard (pouze na OS/2), klavesami [ CTRL | + [¥] vlozite obsah
clipboard (opét pouze na OS/2), [[CTRL | + [@] smaze text od kurzoru na zacatek fadky.

Kurzorovymi kldvesami nahoru a doli lze listovat v historii diive zadanych hodnot.
Klavesovou kombinaci [ CTRL | + [W] aktivujete funkci doplnéni textu. Pokud chcete
zadat text, ktery jste jiz drive zadavali, tak staci zadat né€kolik prvnich pismen a stiskem
této kombinace se doplni mozné pokracovani, pfipadné se nabidne dialog s moznostmi,
ze kterych si jednu vyberete.

Kliknutim na tlacitko zadany text potvrdite, kliknutim na zadavani

textu zrusite.

3.6 Navigace po dokumentu

Nyni popiseme, jak se pohybovat po strance, co se na strance zobrazuje, jak klikat
na odkazy a jak posouvat se zobrazenou strankou.

3.6.1 Virtualni konzole

Na grafickych systémech, kde neni mozno vytvaret okna prohlizece (napfiklad svgalib
nebo framebuffer), Links disponuje schopnosti tzv. virtuélnich konzoli. Jde o to, Ze po
spusténi prohlizece mate moznost vytvoreni az deseti virtualnich konzoli, které odpovidaji
okntim prohliZzec¢e na okennim systému, mezi nimiz mutzete prepinat klavesami +
[1], [ALT |+ [2] az [ ALT |+ [0 ]. Pokud vytvofite nové okno prohlizece (naptiklad
funkei ,Nové okno“), alokuje se nova virtudlni konzole s nejnizsim ¢islem (po spusténi
prohlizece jste tedy na virtualni konzoli ¢islo 1) a na ni se zobrazi pozadovana stranka.
Pokud okno zaviete, prislusna virtualni konzole zmizi a ostatni konzole ztistanou tak, jak
jsou — nedojde k zadnému precislovani, jak by se nékdo mohl domnivat.
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Tato technologie umoznuje uzivateli soucasné prohlizeni vice stranek i na systémech,
kde neni mozno vytvaret okna.

3.6.2 Ramy a scrollovani

Jak je jisté znamo, HTML stranky mohou obsahovat ramy. Mezi jednotlivymi ramy
lze pfepinat v textovém rezimu klavesou a v grafickém rezimu kliknutim dovnit¥
prislusného ramu.

Scrollovani se strankou je také jednoduché. V grafickém rezimu se scrolluje pomoci
scrollovaci listy umisténé vpravo od ramu. Scrollovat muzete téz kurzorovymi Sipkami,
klavesy | PAGE UP | a [ PAGE DOWN | slouzi k posunuti na predchozi respektive dalsi
stranku dokumentu. Na nasledujici stranku se dostanete téz mezernikem. Klavesy

a posouvaji na zacatek respektive konec dokumentu. Pokud mate mys s koleckem,
miizete v grafickém rezimu ve svislém sméru scrollovat koleckem mysi. Pokud méate mys se
dvéma kolecky, prvni kolecko (vétsSinou na misté prostfedniho tlacitka) slouzi ke scrollo-
vani ve svislém sméru a druhé kolecko (umisténé vétsinou na pravém tla¢itku) slouzi ke
scrollovani ve vodorovném sméru.

Scrollovat muzete kdykoliv prostiednim tlacitkem: Podrzte prostiedni tlacitko a po-
souvejte mysi, jako kdybyste chtéli rukou posunout papirovou stranku. Takto funguje
posouvani do vSech stran — vodorovné i svisle. Tedy pokud podrzite prostfedni tlacitko
a posouvate mysi smérem nahoru, vyhled na dokument se posouva smérem dolt (tedy
ke konci dokumentu). Pokud drzite prostfedni tla¢itko a posouvate smérem doprava, vy-
hled se posouva smérem k levému okraji. Mysi se tedy posouva na druhou stranu nez se
posouva scrollovaci listou.

Stejné tak mizete posouvat strankou pomoci pravého tlacitka mysi, ale pouze po-
kud nenajedete na obrazek, odkaz, element formulare a podobné. Pokud na né najedete
a stisknete pravé tlac¢itko mysi, objevi se nabidka akci, které se daji s danym obrazkem,
odkazem ¢i elementem formulafe provadét.

V textovém rezimu analogicky funguji klavesy [ PAGE UP |, [ PAGE DOWN |, [ HOME |
, a mezernik. Jelikoz kurzorové Sipky jsou pouzity pro pohyb po odkazech, stranka

se posouva doprava a doleva klavesami a , ve sméru nahoru a doli klavesami

[ INSERT | a | DELETE | (respektive [CTRL |+ [P ] a [CTRL ]+ [m].

Jestlize stranka obsahuje vice rdmu, vyse popsany postup funguje v aktudlnim ramu.

3.6.3 Odkazy a stavova radka

Odka,zy se vybiraji v graﬁckem rezimu jednoduse kliknutim na prislusny odkaz. V tex-
tovém rezimu Je potreba nerrve odkaz vybrat Sipkami nahoru a dold. Aktualni (vybrany)
odkaz je oznacen inversnim pozadim. Chcete-li odkaz nésledovat, stisknéte Slpku doprava
nebo klévesu [ ENTER |. Odkazy se zobrazuji modfe, pokud stranka nepouziva pro odkazy
jinou barvu.

Po kliknuti na odkaz Links nejprve zac¢ne hledat server (posle DNS dotaz), poté za¢ne
navazovat spojeni se vzdalenym serverem. A7z se spoji, vysle zadost o stranku a pak jiz
jen ¢eka na odpovéd serveru. Cely prubéh komunikace se zobrazuje ve stavovém fadku
na spodnim okraji stranky. Jakmile je stranka cela stazena, ve stavovém radku se zobrazi
,OK®. Jestlize se stranka jesté nestahla, mate moznost navazovani spojeni zrusit funkei
,zpet* (klavesou nebo v textovém rezimu Sipkou doleva, pripadné kliknutim na
Sipku doleva v levém hornim rohu prohlizece).

Po natazeni stranky se ve stavové fadce zobrazuji informace o odkazech, obrazcich
a dalSich elementech stranky. Pokud najedete na odkaz, zobrazi se adresa cile odkazu
(takto muzZete snadno poznat, zda je néjaky obrazek nebo text odkaz) . Pokud najedete
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na obrazek, zobrazi se jeho titulek (atribut alt) nebo (v pfipadé, Ze obrazek titulek nema)
adresa obrazku. Po najeti na element formulate (textové policko, zaskrtéavaci Ctverecek,
radio tlacitka a dalsi) se zobrazi informace o pfislusném elementu formulare (napiiklad
jeho jméno, hodnota, adresa, kam se formulaf odesle, ... ).

Kdyz na strance bézi javascript, mize do stavového radku téz zapisovat. V takovém
pripadé neuvidite tyto informace, ale text, ktery nastavil javascript.

Takto vypada stavova radka u spodniho okraje obrazovky.

Béhem nahravani stranky se dosud nenahrané nebo nezdekédované obrazky zobrazuji
jako ramecek o velikosti obrazku (jak je velikost zadané na strance). Po stazeni a dekédo-
vani obrazku se misto ramecku zobrazi obrazek. Pokud se nastane chyba a obrazek nejde
stahnout, je poskozeny, ¢i ho z néjakého jiného diivodu nelze zobrazit, misto obrazku se
zobrazi rozlomeny ramecek. Ramecek mé rozméry obrazku (pokud jsou rozméry znamy),
v pfipadé, ze rozméry znamy nejsou, ma ramecek zakladni rozmeéry 32x32 bod.

Horni ¢ast obrazku znazornuje, jak vypadéa poskozeny obrazek. Ve spodni ¢asti vidite,
jak se zobrazuje dosud nestazeny obrazek.
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3.6.4 Objekty na strance

Links castecné nepodporuje nekteré HT'ML tagy, které se mohou objevit na strance,
ale jelikoz nékteré mohou obsahovat dilezité informace, Links takovéto tagy zobrazuje
jako odkazy. Konkrétné se jedna o tagy:

e EMBED: Tento tag mize vkladat na stranku néjaké dalsi dokumenty (napiiklad
flash, obréazek, text a podobné). Links umi timto tagem vkladat pouze obrézek,
jestlize na strance bude obrazek vlozen tagem EMBED, zobrazi se normalné jako ob-
razek. Pokud tagem EMBED bude vloZen jiny typ dokumentu, na pfislusném misté
na strance se zobrazi tlacitko , po kliknuti na toto tlacitko se zobrazi
ptislusny vlozeny dokument (napiiklad flash). Muzete si takto tedy napiiklad na-

stavit externi prohlize¢ na flash animace a pak po kliknuti na tlac¢itko [ EMBED
s flash animaci se spusti program zobrazujici flash animace (jak nastavit externi
program — viz. funkce , P¥ifazeni“).

¢ OBJECT: Se chova stejné jako EMBED. Rozdil je pouze v tom, Ze timto tagem
nemize byt vlozen obrazek, tedy se vzdy vytvoii tlacitko , které ma po-
dobnou funkci jako tlac¢itko | EMBED | .

e [Frame: Vlozeny ram, jelikoz Links vlozené ramy nepodporuje, na misté vloze-
ného ramu (vétsinou na zac¢atku stranky) se zobrazi odkaz . Po kliknuti
se objevi vlozeny ram.

e Link: Tento tag slouzi k vytvofeni odkazu v hlaviéce dokumentu. Na jeho misté

(na zacatku stranky) se zobrazi odkaz , na ktery se opét da kliknout,
pokliknuti se dostanete na cil odkazu.
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V textovém modu se jesSté mizete setkat s tlacitkem nebo , které
se zobrazuji misto klikaci mapy obrazki. Po kliknuti na tlacitko se objevi seznam odkazi
(které jsou v grafickém rezimu pod jednotlivymi obrazky) z néjz si muzete vybrat odkaz,
ktery chcete néasledovat.

Na nékterych strankach se Vam muize objevit odkaz s odkazem na jinou
stranku. ,Refresh® je pfesmérovani na jinou stranku, které se v nékterych prohlizecich
provadi automaticky. Links pfesmérovani automaticky neprovadi, nebot pro uzivatele je
pak krajné nepfijemné dostavat se pred stranku s presmeérovanim, jelikoz po stisknuti
»,Zpet* se dostane na stranku s presmérovanim a ta ho automaticky presmeéruje zase
doptedu. Proto se v Links presmérovani zobrazi jako ,Refresh®. Po kliknuti na odkaz
budete presmérovani na cilovou stranku.

Pokud se na strance vyskytnou néjaké znaky, které Links nemé ve fontu, zobrazi
se misto nich znak ,kanka“. Pokud se na strance kanék vyskytuje prilis mnoho a Vy si
myslite, Zze by se stranka méla zobrazit spravné, zkuste v menu ,,HTML nastaveni zménit
hodnotu ,,Predpokladat kédovou stranku“. Je totiz mozné, Ze server neposila informaci
o kédové strance a Vy méate pouze nastaveno jiné kédovani, nez je skuteéné kédovani
dokumentu. Je téz mozné, Ze server posila Spatnou informaci o kédové strance dokumentu.
Pro ten pripad muzete ve stejném menu zaskrtnout polozku ,Ignorovat informaci o kédové
strance®.

Misto chybéjicich znakli se zobrazuje symbol kanky:

FTRFT™

K..|i<bGgzFO!
KMt Nu

'Nob ( ||
=C;.-.
QR TSR NE _AVARY VAN BT

Kdyz barvy popredi a pozadi maji prilis blizké luminance, tak se barva popredi zvoli
co nejkontrastnéjsi k barvé pozadi. Tato funkce je v Links zabudovana, aby se zvysila
¢itelnost textu na strankach, které maji nevhodné nastavené barvy, ze by se uzivateli text
Spatné cetl.

Upozornéni!

Na nékterych strankach se z tohoto diivodu miize stat, ze se barva textu nezobrazi
tak, jak autori dokumentu chtéli, ale zobrazi se jinak — aby text byl co nejc¢itelnéjsi.
Toto neni chyba prohlizece, tato funkce je zamérna. Kdyby se barva zobrazila tak,
jak chtéji autori, text by byl pro uzivatele velmi Spatné citelny.

3.7 Menu

Cely program Links se ovlada pomoci interaktivnich nabidek, ovladani je tedy velmi
snadné a intuitivni. Veskeré funkce se daji vyvolat z hlavniho menu, nékteré navic tzv.
horkou klavesou.

Hlavni menu vyvolate stiskem klavesy nebo kliknutim mysi na listu na hornim

okraji okna, opétovnym stiskem nebo kliknutim pod listu na hornim okraji okna
hlavni menu zaviete. Jednotlivé polozky v menu vybirate bud pfimo kliknutim mysi na
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pozadovanou polozku, nebo kurzorovymi klavesami — v hlavnim menu klavesami doleva

a doprava, v roletovych menu klavesami nahoru a doli. | ENTER | nebo mezernik slouzi
pro vybér zvolené polozky.

Nékteré polozky menu maji jedno pismeno nézvu zvyraznéné (inversnim pozadim).
Pokud v menu stisknete toto pismeno, provede se piima volba oné polozky, coz byva
rychlejsi, nez najizdéni kurzorem nebo mysi.

Vpravo od nékterych polozek mize byt téz uvedena tzv. horka klavesa. Jestlize stisk-
nete horkou klavesu kdekoliv v prohlizeci, vyvola se pfimo pfislusna funkce, coz je opét
rychlejsi, nez hledat funkci v menu. Horké klavesy si neni potieba pamatovat — vSechny
funkce lze dohledat v menu.

3.8 Dialogova okna

Velmi podobné jako menu se ovladaji dialogy: Sipkami nahoru / doli se vybiraji
jednotlivé prvky dialogu, mezernikem se vybrand polozka aktivuje (zmackne se tlacitko,
zaskrtne zaskrtavaci policko a podobné). Nebo samoziejmé mysi. Dialog se zrusi klavesou
ESC. To znamena, Ze se zavie a veskeré zmény (zadany text, zaskrtnuta zaskrtavaci po-

licka a podobné), které jste v ném udélali, budou zapomenuty. Naopak klavesou | ENTER
se dialog zavie a veskeré zmény se akceptuji.

Dialogova okna téz mohou obsahovat policka pro zadavani textu. Pokud chceme do
policka zadat text, nejprve policko aktivujeme (bud na néj klikneme mysi nebo ho vybe-
reme kurzorovymi Sipkami) — v policku se objevi kurzor. Poté miizeme normélné vkladat
text, ¢isla a podobné. Klavesami doprava / doleva pohybujeme kurzorem po textu, kléve-
sami [ BACKSPACE | a [ DELETE | text mazeme. Kladvesami nahoru / doli textové policko
opustime a tedy ukonc¢ime editaci.

4. Popis funkci
Nyni podrobné rozebereme vsechny funkce prohlizece, tak jak jsou uvedeny v menu.

4.1 Menu Soubor

Links

Zobrazeni Stahovini Nastaveni Pomoe

Zpdtky
Historie
Nahraj znova
Zalozky

Nové okno

Uloz pod jménem
Uloz URL pod jménem

Ukonéit viechna spojeni na pozadi
Vylej viechny cache

Informace o zdrojich

Informace o paméti

08 shell

Konec

V menu Soubor najdete funkce pracujici s URL: zména URL, historie, zalozky, déle
pak funkce pro stahovani dokumentt, systémové informace, odskok do na piikazovou
fadku operacniho systému a ukonceni prohlizece.
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4.1.1 Béz na URL

Tato funkce slouzi k nahrani nové stranky. Funkci 1ze vyvolat klavesou . Po vyvo-
lani funkce se na obrazovce objevi dialog, do kterého zadate URL pozadované stranky. Po

zadani adresy se stranka zacne hned stahovat. Pokud klévesu stisknete se shiftem,
v dialogu na URL bude pfedvyplnéna adresa pravé zobrazené stranky.

4.1.2 Zpatky

Funkce ,zpatky“ slouzi k zobrazeni predchozi stranky, vyvolava se klavesou
nebo kliknutim na Sipku zpét v levém hornim rohu okna prohlizece (jak je mozno vidét
na nasledujicim obrazku). Pokud napfiklad méte zobrazenou stranku ,,A“, poté prejdete
na jinou stranku (at uz kliknutim na odkaz, ¢i zadanim adresy jiné stranky) a pak chcete
jit zpét na stranku ,A“, tak pouzijete tuto funkci.

4.1.3 Historie

Funkce ,historie* zobrazi menu s adresami diive zobrazenych stranek (to znamend
stranek, na které byste se dostali funkei ,,zpét“). Po vybréani konkrétni adresy se stranka

s touto adresou zobrazi. Klavesou menu zaviete.
4.1.4 Nahraj znova

Tato funkce slouzi k opétovnému stazeni stranky ze sité. Pouziva se zejména, kdyz
se stranka na serveru zméni a Vy chcete zobrazit posledni verzi stranky (¢asto se méni
napiiklad stranky riznych konferenci, ¢i jiné periodicky generované stranky). Funkei lze

vyvolat kombinaci klaves [ CTRL |+ [T ].

Pfi prvnim vyvolani této funkce se stranka vyzada znovu ze sité, pokud mezi Vami
a Internetem je PROXY cache, mize se stat ze PROXY cache odpovi na pozadavek
okamzité ze své paméti a nebude dokument stahovat ze sité. Proto druhé a dalsi ,nahraj
znova“ vyzada stranku znovu ze sité, ale vynuti si stazeni ze sité i u pripadné PROXY
cache. Pti druhém a dalsim nahrani znova se v HI'TP pozadavku totiz posila ,,Pragma:
no-cache”.

4.1.5 Zalozky

Zalozky Vam umozni snadno ulozit odkaz na zajimavou stranku. Pouzivaji se naprosto
stejné jako zalozky v knize.

Zalozka se sklada ze jména (nadpisu zélozky) a URL. Zalozky jsou uspotfadany do
adresaid, coz umoznuje snadnéjsi orientaci a zvysuje prehlednost. Po vyvolani funkce
,,zalozky se na obrazovce objevi okno se spravcem zalozek. V horni ¢asti okna se nachazi
seznam zalozek a adresait (respektive jejich jmen), u spodniho okraje okna pak naleznete
tlacitka, kterda umoznuji se zalozkami pracovat.

V seznamu v horni ¢asti okna lze, podobné jako v menu, vybirat polozku. Vybrana
polozka je opét oznacena listou s inversnim pozadim. Kurzorovymi klavesami, klavesami

[ PAGE UP |, [ PAGE DOWN |, | HOME | a [ END | se lista posouva. Klavesami doleva a do-
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prava vybirate tla¢itko (u dolniho okraje okna), enterem tlacitko aktivujete. Kliknutim
levym tlac¢itkem mysi vyberete polozku. Scrolluje se tak, ze podrzite prostfedni tlac¢itko
a posouvate mysi nahoru a dold. Scrollovat lze téz listou u pravého okraje okna.

Vlevo pred kazdou polozkou se nachézi graficky symbol, ktery znazornuje, zda se jedna
o zélozku, otevieny adresar, nebo zavieny adresar. Symbol minus ve ¢tverecku znazornuje
zavieny adresaf, plus ve c¢tverecku otevieny adresadf a vodorovna carka zalozku. Svislé
cary znazornuji, do kterého adresare polozka nalezi. Kliknutim na symbol adresafe nebo
najetim na adresaf a stisknutim mezerniku adresaf oteviete / zaviete. Klédvesou
adresér oteviete, klavesou [ =] zaviete.

Links - Open Collector

<

http:/fwww.opencollector.org/
I'm old enough to have been a hippy, and let me tell you, the commune never
worked

Gabe Moretti, EDN editor, at DAC 2000

Sprdvee zdlofek

Links
Udélej si sdm
Hardware
Ronja: Optickd bezdratova lokslni sif podomdeku
The Freedom CPU Project
Software
Linux From Seratch
SourceForge
Potitacove sité
CZFree.Net - broadband telekomunikaéni sit
Guerrilla.NET: an underground aletrnative to the Internet
Folkldr

hysteria.sk
kyberia.sk L

(RO TS [ Adresdr ] [Pridat] [ Smazat] [ Editovat 1 [ Prestéhovat ]

[ Odznaéit vie 1 [ Zavrit ]
Latest Latest
Entries/Updates Entries What is
fractional-N divider Electrie gnu Open
generator: 0.9 Free/Open Hardware Hardware?
learus Verilog: 20020519 Summer Meeting in

Bordeaux The

Covered First. Simnuters ant. ..

Nyni probereme jednotlivé ¢innosti, které lze pomoci tlacitek provadét. Tlacitka fun-
guji na polozku (zalozku nebo adresar) s kurzorem. Této polozce budeme fikat aktualni.

e Jdi na: Zobrazi stranku, na kterou ukazuje zalozka. Pokud je kurzorova lista

nastavena na adresafi, neprovede nic.

® Adresar: Vytvori novy adresaf. Po stisknuti tohoto tlacitka se objevi dialog, do

kterého zadate nazev adresare. Po odeslani se vytvori novy adresatr pod aktualni
polozkou. Pokud je aktuélni polozka otevieny adresar, novy adresaf bude vyroben
uvnitt tohoto adresare. Jinak se novy adresar vytvori ve stejné adresarové hloubce
jako aktualni polozka.

YA

e Pridat: Funguje podobné jako tlacitko ,adresar®, ale vytvaii novou zalozku. Opét

se objevi dialog, do kterého vyplnite nazev a URL zalozky. Pokud méate zobrazenou
néjakou stranku, tak budou obé tyto polozky jiz predvyplnény titulkem a URL té
stranky. Po stisknuti OK se vytvoii nova zalozka za aktualni polozkou. Stejné
jako u adresatre, pokud je aktudlni polozka otevieny adresar, nova zalozka bude
umisténa v ném.

® Smazat: Smaze aktualni polozku. Pokud se jedna o adresaf, budou smazany i ves-

keré polozky uvnitt. Pfed smazanim budete dotazani, zda si piejete polozku doo-
pravdy smazat.
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e Editovat: Vyvola dialog v némz je mozno upravovat aktualni polozku. U adre-
safe muzete upravovat nazev, u zalozky nazev a URL. Tlacitkem zmény

potvrdite, tlacitkem zmény zrusite.

Polozky v seznamu lze téz presouvat. A praveé k tomu slouzi tlac¢itko Prestéhovat.
Nejprve je nutno polozky, které chceme presouvat, oznacit. Polozka se oznaci klavesou
nebo (tyto klavesy oznacenou polozku odznaci a odznacenou oznaci),
nebo kliknutim pravym tla¢itkem mysi na piislusnou polozku. Oznacena polozka ma
pred nazvem hvézdicku (v textovém mddu), respektive Ctveredek (v grafickém mdédu).
Tlacitkem | Odzna&it ve | vSechny poloZky odznacite. Pfi zavieni adresaie se vSechny
polozky uvnitt adresare automaticky odznadi.

Nyni, pokud méate oznaceny vSechny polozky, které chcete presouvat, najedte kur-
zorovou listou na polozku, za kterou chcete oznacené polozky presunout, a kliknéte na
tlacitko | P¥est&hovat |. Oznacdené polozky se pfesunou za aktualni polozku, pokud je
aktualni polozka otevieny adresar, budou oznac¢ené polozky umistény do néj. Pfesunuté
polozky budou za sebou ve stejném potadi, jako byly pfed pfesunem (tedy se nezméni
poradi oznacenych polozek mezi sebou). Adresafe se presunou véetné svych obsaht.

Poznamka:

Spravce zalozek muze byt otevien pouze jednou. Pokud maéate otevieno vice oken
prohlizece a v jednom jiz mate zalozky otevieny, tak je nelze oteviit v jiném okné.

Zéalozky se ukladdaji do souboru bookmarks.html v adresafi .links ve Vasem do-
movském adresari. Format souboru je kompatibilni s formatem, ktery pouzivaji prohli-
zeCe firmy Netscape, je tedy mozné mit spolecné zalozky pro prohlize¢ Links a Nets-
cape. Umisténi a nazev souboru, kam se budou zalozky ukladat mtzete zvolit v menu
souboru se zalozkami. Pokud zménite soubor nebo kédovani zalozek, zmény, které jste
provedli v zalozkéach, se automaticky ulozi a nahraje se soubor s novymi zalozkami.

Zmény v zalozkach (napfiklad pfidéni, smazéni a podobné) se automaticky uklé-
daji pfi ukonceni prohlizece. Neni tedy nutné zalozky explicitné ukladat néjakou funkci
v menu. Po prvnim spusténi prohliZece (respektive, pokud soubor se vytvari soubor se
zélozkami a jeSté neexistuje) se Vam automaticky vytvori zakladni zalozky ukazujici na
domaci stranku Links a kalibra¢ni proceduru.

4.1.6 Nové okno

Vytvori nové okno prohlize¢e. Funguje pouze v systémech, kde okno lze vytvorit.
Tedy napiiklad v okennich systémech, v X-terminalu a podobné. Nefunguje naptiklad na
textové konzoli (kde nova okna opravdu vytvafet nelze).

V grafickych prostiedich svgalib a framebuffer se misto otevirani nového okna ptiradi
nejnizsi volné ¢islo virtualni konzole v Links a na tu se stranka zobrazi. Virtualni konzole

se prepinaji klavesami +[0], az +[97] . Kdyz konzoli zaviete, konzole

zmizi a ostatni konzole ziistanou tak jak jsou (nedojde k zZaddnému piecislovani).
4.1.7 Uloz pod jménem

Ulozi praveé zobrazenou stranku do souboru. Po vyvolani této funkce se objevi dialog,
do kterého zadate jméno souboru, kam chcete stranku ulozit. Jestlize takovy soubor jiz

existuje, tak bude prepsan.
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4.1.8 Uloz URL pod jménem

Funguje podobné jako predchozi funkce, s tim rozdilem, Ze nejprve budete dotazani
na URL stranky, ktera se ma stahnout, a poté na jméno souboru, kam se mé stranka
ulozit. Po zadani obojiho se stranka stahne a ulozi.

4.1.9 Ukondit vSechna spojeni na pozadi

Zavie vSechna nepouzivana oteviena spojeni na pozadi. Pouziva se v situacich, kdy
nechcete, aby se zbytecné stahovaly dokumenty, které se nepouziji. Napiiklad, kdyz stahu-
jete velky soubor po pomalé lince a stahovani ukoncite, tak se soubor jesté néjakou dobu
stahuje na pozadi (pro pfipad, Ze ho budete chtit stahovat znova). To ovSem zatézuje
linku. Proto je zde tato funkce, ktera spojeni na pozadi zavte, coz Vasi linku uvolni.
4.1.10 Vylej vSechny cache

Smaze vSechny dokumenty z cache. Pouziva se, kdyz chcete, aby se vSechny stranky;,
které se zobrazi, znova zformatovaly. Piipadné, aby se zmensila velikost zabrané paméti.

4.1.11 Informace o zdrojich

Tato funkce zobrazi informace o spojenich, vyrovnavaci pamétech, ¢asovacich a do-
kumentech.

4.1.12 Informace o paméti

Zobrazi informaci, kolik Links zabird paméti.
4.1.13 OS Shell

Tato funkce je dostupna pouze v textovém rezimu. Provede odskok na piikazovou
fadku Vaseho opera¢niho systému. Po ukonceni shellu (vétsinou pitkazem ,exit, zavisi
na opera¢nim systému), se vratite zpét do programu Links.

4.1.14 Konec

Tuto funkci lze té7 vyvolat klavesou [ 9] . Funkce zavie aktualni okno prohlizede.
Pokud mate otevieno pouze jedno okno prohlizece, tak ukonc¢i cely prohlizec.

4.2 Menu Zobrazeni

Zobrazen{ Stahovdni Nastaveni Pomoc
Hledej zpét ?
Najdi dalsi
Najdi predchozi

Prepnout html/plain
Informace o dokumentu
Rdm pres celou obrazovku

Html nastaveni

Uloz html nastaveni
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Nabidka Zobrazeni obsahuje funkce tykajici se zobrazené stranky: hledani v do-
kumentu, pfepinani mezi zformatovanym a nezformatovanym dokumentem, informace
o dokumentu a HTML nastaveni.

4.2.1 Hledej

Tuto funkci lze téz vyvolat horkou klavesou . Funkce hledej vyhleda text v ak-
tudlnim ramu smérem shora dolt. Po vyvolani této funkce se zobrazi dialog s textovym
polickem, do néjz zadate hledany text. Sipkami nahoru a doli muZete listovat v histo-
rii diive hledanych text. Pro zahéjeni hledani kliknéte na tlacitko , tlacitkem

hledani zrusite. Hledany text bude zvyraznén inversnim pozadim a stranka
se posune tak, aby nalezeny text byl vidét na obrazovce.

P1i hledani se nebere ohled na velkd a mala pismena. To ovSem neplati u pismen
s diakritikou, ta budou hledana v pfesném znéni. Proto dbejte téchto pravidel pti zadavani
textu.

Pro vysvétleni ukadzeme nékolik prikladii:
1. hledame slovo ,,strom*: nalezena budou slova ,strom“, ,Strom“ i ,STROM*

2. hledame slovo ,lavicka*: nalezena budou slova ,lavicka“, ,Lavicka“, ale ,LA-
VICKA® ne, protoze ,,¢* jsme zadali malé (slovo ,, LAVIEKA® nalezeno bude, po-
kud se v textu vyskytuje.)

3. dame vyhledat slovo ,Suplik*“: nalezeno bude jenom slovo ,Suplik®, slova

LSuplik“ ani ,,SUPLIK“ nalezena nebudou, protoze pismena ,§“ i ,i“ jsme za-
dali mala.

4.2.2 Hledej zpét

Funkce hledej zpét pracuje stejné jako funkce hledej, s tim rozdilem, Ze se text vyhle-
déva smérem zdol nahoru (vyhledava se od konce stranky). Tato funkce se vyvola horkou

klavesou (zapamatovani je jednoduché — pro hledani dopfedu se pouzije klavesa

a pro hledani dozadu klavesa [ SHIFT | a m .
4.2.3 Najdi dalsi

Tato funkce najde dalsi vyskyt hledaného textu ve sméru hledani. Tedy pti hledani
dopredu najde dalsi vyskyt ve sméru shora dolt a u hledani zpét najde dalsi vyskyt ve
sméru zdola nahoru (tedy najde vyskyt blize zac¢atku stranky). Funkci lze téz vyvolat
horkou klavesou . Funkce posune stranku tak, aby na obrazovce byl vidét nalezeny
text.

4.2.4 Najdi predchozi

Podobné jako funkce ,najdi dalsi“ pracuje tato funkce, s tim rozdilem, Ze se nalezne
predchozi vyskyt hledaného textu (tedy v opa¢ném sméru nez funkce ,najdi dalsi“). Tuto

funkci lze vyvolat horkou klavesou , k nalezeni dalsiho vyskytu slouzi klavesa
. k nalezeni pfedchoziho v§skytu klavesa [ SHIFT | a [m].

4.2.5 Prepnout HTML /plain

Tato funkce prepind mezi formatovanym a neformatovanym zobrazenim stranky. Lze
ji vyvolat horkou klavesou . Slouzi naptiklad k zobrazeni HTML kédu stranky.
Cheete-li vidét HTML kéd stranky, stisknéte Klévesu " Pokud cheete opét vidét
zformatovany dokument, stisknéte tuto klavesu jesté jednou.
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4.2.6

Informace o dokumentu

Zobrazi okno s informacemi o serveru, kodovani stranky, velikosti dokumentu, datem
a dalsimi.

4.2.7 Ram pres celou obrazovku

Tato funkce zobrazi aktualni ram pres celou obrazovku. Pro zobrazeni stranky v pii-
vodnim tvaru (se vSemi ramy) pouzijte funkci ,jdi zpét v historii“. Funkce ,ram pfes

celou obrazovku® se vyvolava klavesou .

4.2.8

HTML nastaveni

[X] Zobrazovat tabulky [X] Zobrazovat ramy
[ 1 Zobrazovat odkazy na obrazky

[X] Zobrazovat obrdzky Okraj textu

[ Predpokldadat kddovou strénku 1

[ 1 Ignorovat infomaci o kddové stréance

Velikost pisma

Zvétseni viech obrdzka (%)

[OK ] [ Zruosit]

V tomto menu muzete nastavit rizné parametry zobrazovani stranek. Menu obsahuje
tyto polozky:

Zobrazovat tabulky: Timto zapnete / vypnete zobrazovani tabulek.

Zobrazovat ramy: Slouzi k zapnuti/vypnuti zobrazovani ramu. Pii vypnuti
ramu se typicky zobrazi stranka ve verzi bez ramii, tedy sekce ,noframes” v HT'ML.

Zobrazovat odkazy na obrazky: Pokud je tato volba zapnuté a nezobrazuji se
obréazky (jste v textovém mdédu, nebo mate v grafickém médu vypnuté zobrazovani
obrazku), tak se misto kazdého obrazku zobrazuje pouze odkaz.

Poradi odkazu po sloupcich: Tato volba je dostupné pouze v textovém rezimu,
nastavuje zptisob ¢islovani odkazii u tabulek. Pokud je tato volba zapnuté, odkazy
v tabulkach se ¢isluji svisle, pokud je vypnuta, ¢isluji se vodorovné.

Cislované odkazy: Opét dostupné pouze v textovém rezimu. Po zaskrtnuti se
u kazdého odkazu bude navic zobrazovat jeho ¢islo.

Zobrazovat obrazky: Toto nastaveni je pro zménu dostupné pouze v grafice.
Slouzi k zapnuti/vypnuti zobrazovani obrazki.

Okraj textu: Slouzi k nastaveni mezery mezi textem stranky a okrajem obra-
zovky. Mozné hodnoty jsou 0 az 9, zékladni nastaveni je 3.

Predpokladat kédovou stranku: Po stisknuti tohoto tlacitka se objevi menu
s moznymi kédovymi strankami. V menu vyberte kédovou stranku, kterou ma
pravé zobrazend stranka. Links je schopen se domluvit s vétSinou serverd na
kédovani stranky, proto neni potieba casto kédovou stranku nastavovat rucné.
Presto nékteré spatné nakonfigurované servery nespecifikuji kédovou stranku. V tu
chvili se pouzije zde nastavené kédovani.
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e Ignorovat informaci o kédové strance: Uzce souvisi s pfedchozim nastavenim.
Tato volba se pouziva v pripadé, kdy stranka je v jiném koédovani, nez server
prohlasi. V takovém piipadé toto policko zaskrtnéte a nastavte spravné kédovani
(to, ve kterém je stranka doopravdy) v ,pfedpokladat kédovou stranku®.

¢ Velikost pisma: Toto nastaveni je dostupné pouze v grafickém rezimu, pomoci néj
si miizete zvétsit pismo na strance. Velikost pisma se udava v bodech na obrazovce.

e ZvétSeni vSech obrazku v %: Opdt dostupné pouze v grafickém rezimu. Je
urc¢eno pro to, abyste si mohli zvétsit obrazek a pohodlné si prohlédnout jemné
detaily, které naptiklad pfi normalni velikosti nejsou prilis patrné, nebo abyste si
mohli obrazek naopak zmensit, aby se vesel na obrazovku, pokud je pfilis velky
a na obrazovku se Vam nevejde. Hodnotu zadavejte v procentech.

Upozornéni!

Pokud nastavite zvétseni obrazki jiné nez100% nebo nastavite velikost pisma jinou
nez 16 bodu, nékteré stranky se mohou zobrazovat podivné (napiiklad mohou byt
w<rozpadlé®), jelikoz pocitaji s konkrétni velikosti obrazki a pisma.

4.2.9 Uloz HTML nastaveni

Pokud zménite n¢jaké HTML nastaveni, tak ho nezapomente ulozit do konfigura¢niho
souboru pravé pomoci této funkce. Pokud nastaveni neulozite, budou veskeré zmény po
ukonceni programu zapomenuty.

4.3 Menu Odkaz

Links - PRAGA 2000 NATURA MEGAPOLIS

< Inttp://www.metropol.cz/praga2000/prg2000P. htm _|

PRAGA 2000
NATURA MEGAPOLIS

2 Y

The Castle of Pragu

ot | praa s =
Nature Reserve V. Nature Reserve V
piskovné piskovné

Prague Botanical
Garden

ko
Prihonice Park

e

Natural Monument
Mili¢ovsky forest and
B ek & ki ponds
http: //www.metropol .cz/praga2000/inages/hradcany . Jpg

Nature Reserve
Prokopské udoli

National Natural

Monument Natural Monument

Krdlovskd obora

Menu ,odkaz“ je na listé hlavniho menu pouze v textovém rezimu. Obsahuje akce,
které je mozno provést s aktualnim odkazem. Naptiklad stahnout, zobrazit obrazek, na-
sledovat odkaz a podobné. V grafickém rezimu se toto menu zobrazi po kliknuti pravym
tlacitkem na odkaz.

4.4 Menu Stahovani

Obsahuje ptrehled souborii, které se stahuji na pozadi. Po kliknuti na jeden ze soubort
se objevi okénko s podrobnymi informacemi o stahovaném souboru a moznosti stahovani
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prerusit. Na nasledujicim obrazku vidite menu s vybérem jednotlivych stahovanych sou-
borti.

Links - FTP Directory: ftp:/{ftp.kemel.org/pubflinuxfkernelfv2.5f

Soubor Zobrazeni
?] linux-2.5.10.
?] linux-2.5.10.
E] 1inux-2.5.10.
£ linux-2.5.10. ftp://ftp.kernel.org/pub/linux/kernel/v2,5/linux-2.5.12.tar.bz2 @
?] linux-2.5.11.tz - L
?] linux-2.5.11.tar.bz2.sign. . . . Apr 29 04:00 1k % L
By 1inux-2.5.11.tar.gz. . . . . . . Apr 29 04:00 33124k
. linux-2.5.11.tar.gz.sign . . . . Apr 29 04:00 1k ]
. linux-2.5.12.tar.bz2 . . . . . . May 1 00:12 26660k ]
. linux-2.5.12.tar.bz2.sign. . . . May 1 00:12 1k L
N linux-2.5.12.tar.gz. . . . . . . May 1 00:12 33276k
. linux-2.5.12.tar.gz.sign . . . . May 1 00:12 1k @
. linux-2.5.13.tar.bz2 . . . . . . May 3 00:26 26741k @
?] linux-2.5.13.tar.bz2.sign. . . . May 3 00:26 1k [
%] 1inux-2.5.13.tar.gz. . . . . . . May 3 00:26 33349k
P linux-2.5.13.tar.gz.sign . . . . May 3 00:26 1k [’
. linux-2.5.14.tar.bz2 . . . . . . May 6 03:43 26791k ]
. linux-2.5.14.tar.bz2.sign. . . . May 6 03:43 1k ]
%] 1inux-2.5.14.tar.gz. . . . . . . May 6 03:43 33375k
?] linux-2.5.14.tar.gz.sign . . . . May 6 03:43 1k 9
. linux-2.5.15.tar.bz2 . . . . . . May 9 22:29 26836k @
. linux-2.5.15.tar.bz2.sign. . . . May 9 22:29 1k 1]
%] linux-2.5.15.tar.gz. . . . . . . May O 22:29 33405k
?] linux-2.5.15.tar.gz.8ign ., . . . May 9 22:29 1k @ L
://ftp.kernel.org/pub/linux/kernel/v2.5/1inux-2.5.13.tar.bz2. sign|

V okénku se zobrazuji nasledujici informace o souboru:

celkova velikost souboru

velikost jiz stazené ¢asti souboru

e prumeérna rychlost stahovani

momentalni rychlost stahovani

procentudlni velikost stazeného souboru

Takto vypada okno s detailnimi informaci o konkrétnim stahovaném souboru:

Links - FTP Directory: ftp:/iftp.kernel.org/pub/linux/kernel/v2.5/

< n . . ftp://ftp.kernel.org/pub/linux/kernel/v2.5/ |

E] 1

= & ftp://ftp.kernel.org/pubslinux/kernel/v2.5/linux-2.5.13.tar.bz2

1

? 2 | 33

A Piijato 836 kB z 27 MB

? 2 srnd rychlost 23 kB/s, momentalni rychlost 14 kB/s

c Uplynuly éas 0:38, predpokladany cas 19:10

Edi [ Na pozadi QLTI

E] 2

?] linux-2.5.13.tar.gz.s1qn May 3 UU:iZe 1R 2] W
linux-2.5.14.tar.bz2 . . . . . . May 6 03:43 26791k 2] 4]
linux-2.5.14.tar.bz2.sign. May 6 03:43 1k 5]

B} 1inux-2.5.14.tar.gz. . . . . . . May 6 03:43 33375k

?] linux-2.5.1d.tar.gz.sign . . . . May 6 03:43 1k 2] ¢

?] linux-2.5.15.tar.bz2 . . . . . . May 9 22:29 26836k =]

?] linux-2.5.15.tar.bz2.sign. May 9 22:29 1k 5 @

B] 1inux-2.5.15.car.gz. . . . . . . May 9 22:29 33405k

?] linux-2.5.15.tar.gz.sign May 9 22:29 1k G
linux-2.5.16.tar.bz2 . . . . . . May 18 07:51 26834k =
linux-2.5.16.tar.bz2.sign. May 18 07:51 1k

= S
ftp://ftp.kernel.org/pub/linux/kernel/v2.5/linux-2.5.13. tar.bz2]

Kliknutim na tlac¢itko vratite stahovani souboru na pozadi. Tlacitkem
stahovani souboru ukoncite. Pozor, prohlize¢ se jiz vice nebude ptat —
pokud tedy toto tlacitko zmacknete omylem, stahovani se ukonc¢i a Vy budete muset
soubor stahnout znova.
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4.5 Menu Nastaveni

Links

Soubor Zobrazeni Stahovini Nastaveni

Video nastaveni
Nastaveni sité
Nastaveni Javaseriptu
QOstatni nastaveni
Cache

Mail a telnet
Prifazeni

Pripony soubord

UloZz nastaveni

V této nabidce naleznete veskera globalni nastaveni prohlizece, jako naptiklad nasta-
veni jazyka, nastaveni znakové sady (na textovém termindlu), sité, termindlu, javascriptu,
cache a podobné. Pokud nékteré nastaveni zménite, tak nezapomerite kliknout na polozku
Ulozit nastaveni, aby se zména ulozila do konfigura¢niho souboru. Pokud nastaveni ne-
ulozite, zmény se po ukonceni programu zapomenou a pii pristim spusténi bude platit
opét puvodni nastaveni (bez Vasich zmén).

4.5.1 Jazyk

Links

Soubor Zobrazeni Stahovidni Nastaveni Pomoe

English
Brazilian Portuguese
Bulgarian
Catalan
Danish
Dutch
Estonian
Finnish
French
Galician
German
Greek
Hungarian
Ieelandic
Indonesian
Italian
Lithuanian
Norwegian
Polish
Romanian
Russian
Slovak
Spanish
Swedish
Turkish
Ukrainian

I

Po vybrani této polozky se objevi menu, kde miiZete zvolit jazyk. Sipkami nahoru
a doli vybirate jazyk, enterem potvrdite vybér, klavesou vybér zrusite.
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4.5.2 Nastaveni terminalu

Toto nastaveni je dostupné pouze v textovém rezimu. Pomoci néj miizete prizpisobit
zobrazovani v textovém rezimu Vasemu terminalu. Po kliknuti na tuto polozku menu se
zobrazi dialog, kde miiZzete nastavovat tyto vlastnosti:

® Zobrazovani ramecku: Touto volbou nastavite, jak se maji zobrazovat ramecky.
Vyberte si jednu z nasledujicich moznosti: vypnout ramecky, pouzit ramecky
VT100 (pokud méte termindl kompatibilni s VT100), ramecéky typu Linux
nebo OS/2 a ramecky KOI8-R.

e Ohranicené ramecky v cp850/852: Pokud zaskrtnete tuto volbu, nebudou se
zobrazovat ramecky, které jsou z c¢asti jednoduché a z Casti dvojité, protoze tyto
ramecky v znakovych sadach c¢p850 a cp852 nejsou.

e Pouzivat "11m: Znamenad, Ze pfed znakem ramecku se ma vzdy posilat tato Fidici
sekvence. Linux vétsinou tuto fidici sekvenci potfebuje.

¢ Pouzivat blokovy kurzor
e Pouzivat barvicky: Pokud mate barevny terminal.

4.5.3 Video nastaveni

Polozka ,,Video nastaveni“ je dostupna pouze v grafickém rezimu. Po kliknuti na ni se
na zobrazi okno s video nastavenimi. Zde lze ménit nastavovat gammu Vaseho monitoru,
vypinat / zapinat ditherovani obrazki a pisma, zapnout korekci poméru stran ¢ korekei
pro LCD displaye.

Dialog obsahuje policka pro zadavani hodnot gamma korekce pro jednotlivé barevné
slozky (Cervena, zelend, modra) a pak uzivatelskou gammu pro korekei okolniho osvétleni.
Popis spravného nastaveni gammy nasleduje.

Links

Doporuéené nastaveni Utivatelské gammy:

1.33 pro temnou komeoru, 1.11 pro velmi tmavou mistnost, 1 pro béZné osvétleni potitacovyeh pracovidt, 0.88 pro jasné osvétlend
pracoviste,

Cervend display gamma Zelend display gamma Modrs display gamma
Uszivatelskd gamma Pomér stran

[X] Zapnout korekei poméru stran
[X] Optimalizovat vystup pro obrazovku
[ 1 Optimalizovat v¥stup pro LCD (RGB)
[ 1 Optimalizovat vystup pro LCD (BGR)
[X] Ditherovat pismenka

[X] Ditherovat obrazky

[OK1 [Zrusit]

Nastaveni gamma korekce
Nejprve je nutné, abyste spravné nastavili kontrast a jas Vaseho monitoru podle nasle-
dujiciho postupu:

1. Nastavte kontrast na monitoru na minimum.

2. Zatemnéte mistnost, nebo zakryjte okraj obrazovky rukou.
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3. Nastavte jas na minimum a pridavejte ho presné do bodu, kdy se cerny okraj

4. Nastavte kontrast tak, jak Vam vyhovuje.

obrazovky pravé zac¢ina rozsvécet.

Tabulka gamma korekci pro rtizné intensity osvétleni:

Intenzita okolniho osvétleni Osvétleni [lux] | Gamma
Promitaci sal 0 1.33
Zatemnéna mistnost 4 1.22
Tmava mistnost 16 1.11
Bézné osvétlené pocitacové pracovisté 64 1.00
Jasnéji osvétlené pracovisté 256 0.94
Jasné osvétlené pracovisté 1024 0.88

Nyni, kdyZz mate spravné nastaveny monitor, muzete pristoupit k nastaveni
korekce:

1.
2.
3.

Nastavte uzivatelskou gammu na hodnotu 1.0

Zobrazte v prohlizec¢i stranku gamma.html, kterou najdete v adresari doc

gamma

Podivejte se cervené pole, kdyz je prava cast svétlejsi nez leva, snizte hodnotu
cervené gammy, kdyz je prava ¢ast tmavsi, hodnotu cervené gammy zvyste.

4. Tuto proceduru opakujte, dokud nebudou obé casti stejné.

stavili Spatné a proceduru opakujte.

. Totéz udélejte pro modrou a zelenou barvu.

. Zkontrolujte bilé pole, obé ¢asti by mély byt stejné, pokud nejsou, néco jste na-

Pokud se bilé pole zobrazuje spravné, nastavte uzivatelskou gammu podle néasle-

dujici tabulky.

. UlozZte nastaveni.

Upozornéni!

V pfipadé nedodrzeni doporuc¢eného postupu, at uz Spatnym nastavenim jasu, nebo
Spatnym nastavenim gammy, bude obraz i pismo zobrazovan zkreslené, coz se projevi
naptiklad nespravnymi odstiny barev, prili§ tmavymi nebo ptili§ svétlymi partiemi
obrazu, nerovnomeérnou kresbou pisma, prili§ sytymi nebo piili§ mdlymi barvami
a barevnymi zavoji nebo pruhy v jemnych prechodech mezi barevnymi tony.

Na zafizenich, kterd provadéji nespravné zvétSovani nebo zmensovani obrazu (LCD
monitory a promitace v uréitych rozliSenich), dojde pfi nizsich barevnych hloubkach
k nespravnému podani obrazu.

V pripadé pouziti prohlizece Links na platformé X-Window doporuc¢ujeme pro nej-
jemnéjsi podani barev, je-li to mozné, zcela vypnout gamma korekci provadénou
X-Window systémem. Nastaveni gammy provadéjte az po tomto vypnuti.

Policka Pomér stran slouzi ke korekci poméru stran na grafickych médech s nectver-
covymi body. BéZny pomér stran na monitorech (nyni mluvime opravdu o monitorech
s klasickou obrazovkou, nékdy téz nazyvanych CRT) je 4:3, coz odpovidé rozliSeni napii-
klad 800x600, 1024x768, 640x480. Pti téchto rozlisenich jsou body na obrazovce ¢tvercové.
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Pfi jinych rozliSenich (napiiklad 640x400, 320x200) jsou body v jednom sméru protahlé,
tedy kdyz by se na obrazovce mél zobrazit ¢tverec, uvidite misto néj obdélnik. A prave
tuto vadu lze korigovat nastavenim pomeéru stran.

Do policka Pomé&r stran zadejte pomér sitky bodu na obrazovce v milimetrech ku
vysce bodu na obrazovce v milimetrech. Pokud tedy mate obraz na obrazovce tzky a vy-
soky, nastavte ¢islo vétsi nez 1, pokud mate obraz Siroky a nizky, nastavte ¢islo mensi
nez 1.

V béznych piipadech by mélo sta¢it normélni nastaveni 1, nebotf graficky ovladac
si sam zjisti grafické rozliSeni a podle néj spocitd korekéni koeficient (pro obrazovku
s poméry stran 4:3). Pokud toto nestaci (napfiklad mate atypicky monitor), je potieba
koeficient nastavit ruc¢né.

Zaskrtnutim policka Zapnout korekci poméru stran zapnete korekci poméru stran.
Pokud je korekce vypnuta, body obrazu se mapuji 1:1 na body na obrazovce.

Tedy jesté jednou shrnuti: korekci poméru stran nechte zapnutou, hodnotu v policku
nechte 1 a na prilozeném testovacim monoskopu ozkousejte, zda se kruh zobrazuje jako
kruh. Pokud ne pfipadné dokorigujte pomeér stran hodnotou v policku — ¢islo vétsi nez
1, pokud je obraz vysoky a tzky, ¢islo mensi nez 1, pokud je obraz nizky a Siroky.

Déle v tomto menu mizete nastavit, pro jaké vystupni zafizeni se ma optimalizovat
obraz. Zaskrtnéte jedno z nasledujicich policek:

® Optimalizovat v§ystup pro obrazovku — pokud méate monitor s klasickou ob-
razovkou.

® Optimalizovat vystup pro LCD (RGB) — pokud pouzivate LCD monitor s uspo-
radanim bodi RGB (Cervend, zelend, modréd).

® Optimalizovat v§ystup pro LCD (BGR) — pokud pouzivate LCD monitor nebo

display (napfiklad na notebooku) s uspofadanim bodi BGR (modrd, zelend, cer-
vena).

Usporadani bodi na Vasem LCD monitoru najdete v technickych parametrech moni-
toru. Korekce pro LCD displaye je nutna z toho divodu, Zze na LCD displayi jsou slozky
jednotlivych obrazové bodi usporadany vedle sebe a prilis velké, tudiz pro oko jiz pa-
trné. Obraz bez korekce (zejména ditherované a resamplované pismo) vypadé osklivé.
Na klasické obrazovce jsou body malé a typicky usporadané do trojihelniku, oko tedy
nerozlisuje jednotlivé slozky bodu.

4.5.4 Nastaveni sité

Links

HTTP proxy (host:port)
FTP proxy (host:port)

dlné spojeni Maximdlné spojeni k jednomu stroji [

Pocet pokusi Trpélivost pii stahovani (sekundy)

Trpélivost, kdyZ spojeni nemuze byt restartovéno [T

[X] Asynchronni DNS [ ] Nastavit ¢as stdhnutych soubord

[ HTTP nastaveni ] [ FTP nastaveni ]

(K% [ Zrusit ]

V tomto dialogu se nastavuji parametry prace se siti.
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HTTP a FTP proxy cache: pokud je Vase sit za proxy serverem, je potfeba
nastavit adresu Vaseho HTTP respektive FTP proxy serveru (pokud ji nevite, zeptejte
se administratora Vasi sité). Adresa se zadava ve formatu adresa, nebo adresa:port.
Tedy naprtiklad:
proxy.cache.intra
proxy.cache.intra:10000

Pokud mate zadanou HTTP proxy cache, vsechny HT'TP pozadavky se budou posilat
nastavené cachi na danou adresu a port. Podobné pro FTP.

Déle lze nastavit riizné parametry spojeni:
e Maximalné spojeni: Urcuje maximalni pocet otevienych spojeni (celkové).

e Maximalné spojeni k jednomu stroji: Urcuje maximalni pocet spojeni k jed-
nomu stroji.

® Pocet pokustii: Pocet pokusi, kolikrat se ma zkusit znova navézat prerusené
spojeni.

e Trpélivost pri stahovani: Doba v sekundéch, jak dlouho se méa cekat, kdyz
nepiichazeji dalsi data, nez se spojeni prohlasi za prerusené (a prohlize¢ se pokusi
spojeni znova navéazat).

o Trpélivost, kdyZ spojeni nemiize byt restartovano: Cas v sekundach, po
jehoZ uplynuti je spojeni zavieno, kdyz se ho do té doby nepodafi restartovat (a
samoziejmé neprijdou také zadnéa data).

¢ Asynchronni DNS: Zda se mé provadét asynchronni DNS pteklad adresy. Pokud
mate tuto volbu zapnutou, tak je mozno provadét vice DNS piekladd najednou
a pri tom jesté stahovat data. To urychluje stahovani soubort.

e Nastavit ¢as stahnutych souboriu: Pokud tuto moZnost zaskrtnete, stazené
soubory budou mit nastaven c¢as posledni modifikace stazenjch soubort stejny,
jako je nastaven na serveru, odkud soubor pochéazi.

Tlacitko FTP nastaveni vyvola dialog, kam muzete zadat heslo pro anonymni pti-
stup na FTP servery. Nekteré F'TP servery vyzaduji heslo pro anonymni piistup. Heslem
je vétsinou e-mailova adresa toho, kdo chce na anonymni FTP pfistupovat.

Upozornéni!

Nedoporucujeme zadavat svou vlastni e-mailovou adresu jako heslo pro anonymni

X 0 Vv d Ve Va4 z v 7
FTP, nebot miize byt zneuzita provozovatelem F'TP serveru pro rozesilani nevyza-
dané posty.

Tlac¢itkem HTTP nastaveni vyvolate dialog pro nastaveni vlastnosti HT'TP spojeni.
V tomto dialogu miizete nastavit:

e Pouzivej pouze HTTP/1.0: Nékteré servery dosud neumi spravné protokol
HTTP/1.1, proto je obéas potieba vynutit pouziti starsi verzi protokolu 1.0.

¢ Povol seznam zabugovanych serveriu: Pokud server prohlasuje, Ze podporuje
protokol HTTP/1.1, ale jeho protokol je presto Spatny, spojeni se zavie, posle se
zddost v HTTP /1.0 a adresa serveru se zapamatuje, aby se pristé zadost posilala
rovnou v protokolu HTTP/1.0.

e Spatny 302 redirekt: V piipadé, ze HTTP server posle na POST pozadavek
odpoveéd ,,302 redirect”, tak prohlize¢ podle specifikace HTTP protokolu mél po-
slat na novy server POST pozadavek se stejnymi daty. Prohlizece Netscape a IE
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se vSak podle specifikace nechovaji a misto POST pozadavku poslou GET poza-
davek. Pokud tuto volbu zaskrtnete, Links se bude chovat jako Netscape ¢i IE
a bude posilat GET pozadavek (nékteré Spatné nakonfigurované webové servery
toto chovani vyzaduji).

e Nedrz keepalive spojeni po POST pozadavku: Tato volba zptisobi, Ze spo-
jeni se serverem bude po odeslani POST pozadavku uzavieno a pokud bude po-
tfeba se serverem jesté komunikovat, otevie se nové spojeni. Toto chovani je sice
neoptimdlni a zbyteéné zpomaluje, le¢ nékteré servery (zejména PHP databéaze)
ho vyzaduji.

Nastaveni sité

Obchdzeni chyb v HTTP

Pouzivej pouze HTTP/1.0

Povol seznam zabugovanych serveri

gpatny" 302 redirekt (poruiuje RFC, ale je
kompatibilni s Netscapem)

Nedrz keepalive spojeni po POST poZadavku
(néktere zabugované PHP databdze to potiebuji)
Neposilat referer

Posilat poZzadované URL jako referer
Posilat opravdovy referer (normalni chovdni,
NEBEZPECNE!!)

Posilat fixni referer

Hlasit faleény User-Agent
Webalizer Brutalizer 4.5 (UH}
Fixni HTTP Referer

[OK] [ Zrudit]

Dale miizete nastavit HT'TP referer na jednu z nasledujicich moznosti. HT'TP referer
znamena to, ze prohlizec¢ posle serveru informaci, z jaké stranky jste se dostali na momen-
talné zobrazenou stranku. To ovSem neni bezpecné, protoze nikdo nemusi védét, odkud
jste se na stranku dostali. Moznosti jsou tyto:

¢ Neposilat referer: Informace se neposila viibec (standardni nastaveni). Nékteré
servery ovSem referer vyzaduji, proto si mizete jesté vybrat z nasledujicich moz-
nosti.

¢ Posilat poZzadované URL: Posila adresu té samé stranky jako referer.

® Posilat opravdovy referer: Posila poctivé stranku, odkud jste se na pravé zob-
razenou stranku dostali. Toto je spravné chovéani (podle specifikace HTTP proto-
kolu), ale jesté jednou opakujeme, Ze toto neni bezpe¢né.

¢ Posilat fixni referer: Do textového policka nize mate moznost zadat vlastni text,
ktery se ma posilat jako referer. Pokud tuto moznost zaskrtnete, bude se posilat
Vami zadany text.

Do policka Hlasit faleSny user-agent mate moznost zadat text, ktery se ma posilat
serveru jako user-agent. User-agent je informace o Vasem prohliZeci a operacnim systému.
Standardné se posila pravdiva informace o Vasem operacnim systému a prohlizeci Links.
Pokud zadate do tohoto policka né€jaky text, tak se tento text bude posilat jako user-
agent (a nikdo se nedozvi, jaky méte operacni systém a prohlize¢). Pokud polic¢ko nechéte
prazdné, bude se hléasit pravy user-agent.
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4.5.5 Nastaveni javascriptu

Links

_ 1 Ukonéit viechny skripty
Zapnout javaseript
Upozornovat na chyby v javaseriptu
Upozorfovat na varovdani v javascriptu
Povolit viechny konverze

Povolit globdlnt vyhleddvdni jmen

Hloubka rekurse

Pamét vyhrazend pro javaseript (kB)

[OK 1 [ Zrudit]

V tomto dialogu muizete nastavovat rizné parametry interpretu javascriptu.

¢ Ukoncit vSechny skripty: Pokud toto policko zaskrtnete a potvrdite nasta-
veni kliknutim na tlacitko [[0K |, interpretace javascriptu na strance bude nasilné
ukoncena. To pomaha naptiklad v situacich, kdy se javascript zacykli, nebo obté-
Zuje.

e Zapnout javascript: Tento pfepina¢ vypina a zapina interpret javascriptu.

¢ Upozornovat na chyby javascriptu: Slouzi k potlaceni zobrazovani chyb v ja-
vascriptu.

e Upozornovat na varovani javascriptu: SlouZi k potlaceni zobrazovéani varov-
nych hlasek pfi interpretaci javascriptu.

¢ Povolit vSechny konverze: Povoli pouzivani nedefinovanych proménnych, kon-
verzi funkce do ¢isla a podobné. Nepovoli ale naptiklad konverzi nedefinovaného
objektu na objekt.

¢ Povolit globalni vyhledavani jmen: Povoli vyhleddvani jmen z dokumentu
v hlavnim adresnim prostoru. Slouzi pro pfipady, kdy se autofi stranek odkazuji
na prvky objektu dokument, aniz by to explicitné napsali.

e Hloubka rekurze: Touto hodnotou nastavujete maximalni povolenou hloubku
rekurze u funkci javascriptu. Standardni nastaveni je 1000. Tento parametr se
nastavuje z bezpecnostnich divodi. Kdyby byla hloubka rekurze neomezena, tak
by se mohlo stat, Ze javascript na néjaké strance bude stale volat rekurzivné tu
samou funkci, coz by pochopitelné vycerpalo veskerou pamét. Pokud Vam hodnota
nebude stacit, muzete ji zvysit (az na 999999).

e Pamét vyhrazena pro javascript (kB): Maximélni povolend velikost paméti
(v kilobytech), kterou muze obsadit javascript. Opét z bezpecnostnich diivodi, aby
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javascript nezabral prili§ mnoho paméti a tim neiimérné nezatézoval Vas systém.
Minimalni hodnota je 1MB (1024kB), maximalni hodnota je 30MB (30720kB),
zakladni hodnota je 5MB.

4.5.6 Ostatni nastaveni

Links

Ostatni nastaveni

Velikost pisma v menu

Hodnoty barev vkladejte ve tvaru sRGB hexadecimdlnich RRGGBE trojic.

Barva popfredi menu eliJeJi]i] Barva pozadi menu jSgssss

Barva scrollovaci listy BTl Barva tahstka scrollovaci listy [BZgass

Barva rdmu scrollovaci listy [Ql[v]

Soubor pro uklddani zdloZzek
/home/clock/ . links/bookmarks.html

[ Vybrat kddovdni zdlozek ]

[OK1 [ Zrudit]

V dialogovém okné ,ostatni nastaveni“ muzete nastavit v grafickém modu velikost
pisma v menu, barvy menu. Dale pak soubor, kam se budou ukladat zalozky, a kédovani
zalozek.

Velikost pisma v menu urcuje, jak se ma pouzit velké pismo v menu. Velikost je
udana v bodech na obrazovce.

V tomto dialogu lze nastavit barvy rtznych ¢asti menu: popredi, pozadi, barva
scrollovaci listy, barva tahatka scrollovaci liSty a barva ramecku scrollovaci
listy. VSechny barvy se zadavaji ve formatu hexadecimélni trojice R, G, B (Cerven4,
zelend a modré slozka barvy). To je Sestice znak 0-9, a-f, pro kazdou slozku dva znaky
v uvedeném poradi. Tedy naptiklad 00££00 je syté zelend, 000000 je cerna, 444400 je
tmavé zlutd, a700a7 je svétle fialova, f££££f je bila a podobné.

Soubor pro ukladani zalozek je soubor, kam se budou uklddat zélozky (viz ka-
pitola o zalozkéch). Standardné je pouZit soubor bookmarks.html v adresafi .links ve
Vasem domovském adresari. V tomto dialogu miizete soubor pro ukladani zalozek zménit,
napiiklad, pokud chcete sdilet zalozky s ostatnimi prohlizec¢i. Kdyz zménite soubor pro
ukladdani zalozek, zmény, které jste dosud v zalozkach udélali, se ulozi do starého souboru
a automaticky se nahraje soubor novy.

Po kliknuti na Vybrat kédovani zalozek budete mit moznost vybrat si kédovéani, ve
kterém bude ulozen soubor se zalozkami. Podobné jako pfi zméné souboru pro ukladani
zélozek se pri zméné kodovani ulozi zalozky do starého souboru ve starém kédovani
a nahraje se soubor novy s novym kédovanim.

Pokud neni mozno v grafickém rezimu zjistit vstupni kédovani klavesnice z promén-
nych prostiedi, toto menu jesté obsahuje tlacitko Kédovani klavesnice. Po stisknuti to-
hoto tlac¢itka budete mit moznost vybrat kédovani, v jakém Vase klavesnice vraci znaky.
Toto nastaveni je rtizné pro kazdy graficky driver. Tedy napiiklad pro SVGAlib muzete
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mit jiné kédovani nez pro X-Window systém. Vybér kédovani se vzdy vztahuje k tomu
grafickému systému, ktery mate momentalné pustény.

4.5.7 Cache
V tomto dialogu nastavite velikost dokumentové cache (v kilobytech) a pocet zfor-
matovanych dokumentt, které se do cache vejdou. Maximalni poc¢et dokumentt v cachi

je 256.
4.5.8 Malil a telnet

Links

Programy pro mail a telnet
Program pro mail (% je nahrazeno adresou)

Program pro telnet (% je nahrazeno jménem stroje a
piipadné portem)

Program pro tnd270 (% je nahrazeno jménem stroje a
piipadné portem)

[OK 1 [ Zrusit]

V tomto dialogu nastavite program pro mail a telnet. Pouziva se na odkazy typu
y,mailto:“, telnet:“ a ,,tn3270:“. Dialog obsahuje 3 textova policka: program pro mail,
program pro telnet a program pro tn3270. Do policek napiste prikazy, které se maji
spustit, znak ,%“ bude nahrazen adresou (v pfipadé mailového programu), respektive
jménem stroje a portem (v pfipadé telnetu).

4.5.9 Prirazeni a pripony soubori

Tyto dvé funkce Vam umozni nastavit spousténi externich programi na neznamé
typy souborii. Kazdy soubor pfijaty po siti ma néjaky tzv. MIME typ. MIME typ tika
napiiklad, zda se jedna o text, obrazek, hudbu, animaci a podobné. MIME typ je textovy
fetézec slozeny ze dvou c¢asti oddélenych lomitkem. Pred lomitkem je tzv. hlavni typ,
ktery 1ika, zda se jednéa o text, obrazek, audio a podobné, za lomitkem pak doplnujici
typ, ktery uptesnuje hlavni typ, tedy napriklad pokud je hlavni typ audio, tak Ze se jedna
o format MP3. V tabulce najdete pro ilustraci prehled nékterych pouzivanych MIME
typt.
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Format Popis MIME typ Pripona
GIF obrazovy format image/gif gif
JPG obrazovy format image/jpg jpg
image/jpeg
TIFF obrazovy format image/tiff tiff
PNG obrazovy format image/png png
PCX obrazovy format image/pcx pex
BMP obrazovy format image/bmp bmp
AVI video format video/x-msvideo avi
MP3 audio format audio/mpeg mp3
OGG audio format application /x-ogg ogg
RealAudio | audio format audio/x-pn-realaudio ra
PostScript format pro pfenos dokumentd | application/postscript | ps
PDF formét pro pfenos dokumentt | application/pdf pdf
application /x-pdf
DVI formét pro pfenos dokumenti | application/x-dvi dvi
DOC format pro pfenos dokument | application/x-doc doc

Prohlize¢ Links umi zobrazovat pouze text a obrazky, nicméné umozinuje nastavit
externi program, ktery se ma poustét na MIME typy souborti, které nezna, tedy napriklad
na audio soubory. K tomu slouzi pravé tyto dvé funkce. Ve funkci ,prifazeni miizete
nastavit externi program a MIME typy, na které se ma tento program spoustét, ve funkci
,pripony souborti“ pak mtzete pfifadit priponam soubort konkrétni MIME typy, pro
pripad, kdy neni mozno od serveru ziskat informaci o MIME typu a typ se odvozuje
z pripony souboru.

Pripony i pfifazeni se spravuji v okné velmi podobném , Spravci zalozek*. Po vyvolani
funkce ,Prifazeni“ nebo ,,Pfipony soubori® se objevi okno ,,Spravce pfipon‘.

Links

Sprdvee pfitazeni

Prifazeni
realplayer: audio/x-pn-realaudio
mplayer: video/x-mpeg,video/mpeg
Acrobat: application/x-pdf,application/pdf
GhostView: application/x-pdf,application/pdf,application/postscript
obrazek: image/gif, image/jpeg, ima

(Rstili\R| [ Smazat ] [ Editovat ] [ Prestéhovat ] [ Odznaéit vée | [ ZavFit ]

Prace se spravcem pripon a spravcem prifazeni je stejnd, proto nejprve popiSeme
ovladani okna spole¢né pro obé ¢asti a na konci popiSeme okna pro editaci a pridavani,
které se pro pripony a prifazeni lisi.
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Stejné jako ve spravci zalozek je v hornim okné seznam piipon/piitazeni, dole pak jsou
tlacitka Pridat, Smazat, Editovat, Prestéhovat, Odznacit vSe a Zavrit. U kazdé
pripony/pfifazeni je uvedena popiska a za dvojteckou mime-typy, které k ptiponé nebo
prifazeni patii.

Sprdvee pfipon

Xpm: image/X-xpixmap

xls: application/excel

xbm: image/x-xbitmap

wav: audio/x-wav

tiff,tif: image/tiff

tga: image/targa

swi: application/x-shockwave-flash

[R¥sGEVR| [ Smazat 1 [ Editovat 1 [ Prestéhovat ] [ Odznaéit vée 1 [ Zaviit ]

V seznamu v horni ¢asti okna lze, podobné jako v menu, vybirat polozku. Vybrana
polozka je opét oznacena listou s inversnim pozadim. Kurzorovymi klavesami, klavesami
[ PAGE UP |, | PAGE DOWN |, | HOME | a | END | se lista posouva. Klavesami doleva a do-
prava vybirate tla¢itko (u dolniho okraje okna), enterem tlacitko aktivujete. Kliknutim
levym tlac¢itkem mysi vyberete polozku. Scrolluje se tak, ze podrzite prostfedni tlacitko
a posouvate mysi nahoru a dold. Scrollovat lze téz listou u pravého okraje okna.

Nyni probereme jednotlivé ¢innosti, které lze pomoci tlacitek provadét. Tlacitka vzdy
funguji na polozku (pfiponu nebo pfifazeni), na které je kurzor. Této polozce budeme Fikat
aktualni.

¢ Pridat: Vytvofi novou polozku, po stisknuti se objevi dialog, do kterého vyplnite
informace o polozce. Po stisknuti OK se vytvorii nova polozka za aktuélni polozkou.

Kliknutim na editaci zrusite.

® Smazat: Smaze aktualni polozku. Pfed smazanim budete dotazani, zda si piejete
polozku doopravdy smazat.

e Editovat: Vyvola dialog v némz je mozno upravovat aktualni polozku. Tlacitkem

zmény potvrdite, tlacitkem zmeény zrusite.

Polozky v seznamu lze téZ presouvat. A pravé k tomu slouzi tlac¢itko Prestéhovat.
Nejprve je nutno polozky, které chceme presouvat, oznacit. Polozka se oznaci klavesou
nebo (tyto klavesy oznacenou polozku odznaéi a odznacenou oznadi),
nebo kliknutim pravym tlac¢itkem mysi na prislusnou polozku. Oznacena polozka ma
pfed nazvem hvézdicku (v textovém mddu), respektive Ctverecek (v grafickém mdédu).
Tlacitkem Odznacit vSe vSechny polozky odznacite.

Nyni, pokud méte oznaceny vSechny polozky, které chcete presouvat, najedte kur-
zorovou listou na polozku, za kterou chcete oznacené polozky presunout, a kliknéte na
tlac¢itko Prestéhovat. Oznacené polozky se presunou za aktualni polozku. Pfesunuté
polozky budou za sebou ve stejném potadi, jako byly pfed presunem (tedy se nezméni
poradi oznacenych polozek mezi sebou).
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Poznamka:

Spravce pripon i spravce prifazeni mize byt otevien pouze jednou. Pokud maéte
otevieno vice oken prohliZzee a v jednom jiz méte spravce prifazeni (respektive
spravce piipon) otevien, tak jej nelze oteviit v jiném okné.

Upozornéni!

Pokud jakkoliv zménite prifazeni nebo piipony, je nutné ulozit nastaveni. Pokud
neulozite nastaveni, budou Vase zmény pii ukonceni prohlizece zapomenuty.

Prirazeni
Dialog na editaci a pridavani nového prifazeni vypada nasledovné:

Links

Popis

Typly)

Program (% je nahrazeno jménem soubora)
gv %

[ 1 Zablokuj termingl, kdyZ program bézi [ ] Pustit na terminalu

[X] Pustit v X-Window okné [ 1 Zeptat se pred otevirdnim

ME [ Zrusit ]

e Do policka Popis zadejte nazev piifazeni (mize byt libovolny text).

e Do policka Typ(y) zadejte seznam MIME typi oddélenych ¢arkami (bez mezer,
jenom ¢arku) nebo jen jeden MIME typ.

e Do policka Program napiste piikaz (i s eventualnimi parametry), ktery se ma
spoustét na zadané MIME typy, znak ,%“ bude nahrazen jménem souboru.

e Zablokuj terminal, kdyZ program bézi: Zablokuje terminal pfi spusténi da-
ného programu, tedy do prohlizece Links se vratite az po skonceni onoho pro-
gramu.
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¢ Pustit na terminalu: Znamend, zda se mize program poustét na terminalu.
Nékteré programy napiiklad bézi jen v okennim systému a nemd smysl je na ter-
minalu poustét.

e Pustit v X-Window okné: M4 podobny vyznam jako piredchozi, s tim rozdilem,
ze se jedna o pousténi v X-Window okné.

® Zeptat se pred oteviranim: Pokud toto policko zaskrtnete, budete pii kazdém
setkani se zadanymi MIME typy dotazani, zda chcete soubor stahnout, zobrazit,
pustit na néj Vami zadany program, nebo zrusit.

Zde jsou priklady nastaveni MIME typi:

Popis: ZGV
Typ(y): image/gif,image/jpg,image/pcx,image/bmp, image/png
Program: zgv %

Popis: Acrobat
Typ(y): application/pdf,application/x-pdf
Program: acroread %

Popis: MP3
Typ(y): audio/mpeg
Program: mpgl23 -2 -v -b 500 %

Pochopitelné muzete nastavit vice programi pro 1 MIME typ (napiiklad vice prohli-
ze¢t PDF). Pokud nastavite vice programti, pfed spusténim externiho programu se objevi
dialog, kde si budete moci vybrat, ktery z Vami nastavenych programii se mé spustit.

Piipony souboru
Tato funkce umoznuje svazat urcité pripony souborti s néjakym konkrétnim MIME
typem. Pfipona se pouziva v pripadé, kdy neni mozné od serveru ziskat informaci
o MIME typu, typ se tedy pomoci tohoto prifazeni odvodi z pfipony. Editace a pridani
nové pripony vyvola dialog, do kterého zadéte seznam pfipon (bez tecky) oddélenych
c¢arkami a MIME typ, na ktery se maji soubory s témito pfiponami mapovat. Tedy
napiiklad:

P¥ipona(y): gif
Typ: image/gif

P¥ipona(y): pdf
Typ: application/pdf

Pripona(y): dvi
Typ: application/x-dvi

Pripona(y): jpg
Typ: image/jpeg

Pokud spoustite prohlize¢ poprvé, automaticky se vytvoii pfipony pro zakladni typy
soubori (obrazky, grafické forméty, dokumenty, hudebni soubory, animace a dalsi).

4.5.10 UlozZ nastaveni

Ulozi nastaveni do konfigura¢niho souboru. Pokud néjaké nastaveni zménite a neulo-
zite, tak bude po skonceni prohlizece zapomenuto. Proto nezapomerite nastaveni ulozit,
pokud néco zménite a chcete, aby pretrvalo i do pristiho spusténi prohlizece.
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4.6 Menu Pomoc

Menu Pomoc obsahuje napovédu k programu: prehled ovlddani klavesami, on-line
manual a licenci k programu. Polozka Klavesy zobrazi okno s pfehledem horkych klaves.
Po kliknuti na polozku Manual se zobrazi on-line manual (funguje pouze, pokud jste
pfipojeni k siti Internet). Pokud jste pfipojeni k Internetu, mtizete téz navstivit domaci
stranku Links kliknutim na Domdci stranka. Kliknutim na Kalibrace se dostanete na
kalibra¢ni proceduru prohliZece, kterou je nutno provést po prvnim spusténi. Tato funkce
opét funguje pouze pokud jste pripojeni k siti Internet.

Links

Soubor Zobrazeni Stahovani Nastaveni

Kldvesy
Manudl

Domadei stranka
Kalibrace
Kopirovani

5. Priklady

V této kapitole uvedeme nékolik nazornych prikladt ovladani prohlizece Links.

1.

Zobrazujeme stranku www.linux.cz

Pustte prohliZzec¢ a stisknéte kléavesu . Objevi se dialog pro zadavani URL, do
néj zadejte ,www.linux.cz“. Kliknéte na ,OK* a pockejte, az se stranka zobrazi.

Jak zménit kédovani stranky na win-1250

Vyvolejte menu stisknutim , kliknéte na ,,Zobrazeni“, kliknéte na ,HTML
nastaveni®, kliknéte na ,, Predpokladat kédovou stranku®, z nabidky vyberte ,,Win-

dows 1250, stisknéte | ENTER |, zaskrtnéte policko ,,Ignorovat informaci o kédové
strance” a kliknéte na ,,OK*.

Nastavujeme proxy server proxy.local.net na portu 8000

Vyvolejte menu stisknutim , kliknéte na ,,Nastaveni“, kliknéte na ,Nasta-
veni sité“, do poli ,HTTP proxy“ a ,,FTP proxy“ zadejte ,,proxy.local.net:8000%,
kliknéte na ,,OK*“.

. Na strance chceme vyhledat text , hfbitov*

Stisknéte , objevi se dialog pro zadavani hledaného textu. Zadejte , hibitov*
a kliknéte na ,OK*“. Pokud se na strance text vyskytuje, bude oznacen inversnim
pozadim.

Pridame zalozku na stranku www.praha-mesto.cz do adresare ,,Mésta“
Zobrazte stranku ,,www.praha-mesto.cz“, stisknéte [s_], zobrazi se okno ,spravce
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zalozek®. kliknéte na ,,Adresai“, objevi se dialog, zadejte ,Mésta“ a kliknéte na
LOK*, vytvori se adresar ,,Mésta®. Najedte na adresai ,Mésta“ a stiskndte
, adresar se otevie. Kliknéte na ,,Pridat”, objevi se dialog na pridavani zalozek,
URL bude jiz vyplnéné, upravte jméno. Kliknéte na ,OK®“ a zalozka se prida do
adresare. Spravce zalozek zaviete kliknutim na ,Zavriit®.

. Poustime Links v systému X-Window na vzdaleném pocitaci

kladivo-5.kovarna.cz a displayem 0:0

links -g -driver x -mode kladivo-5.kovarna.cz:0.0

6. Problémy a casto kladené dotazy

6.1

1)

Reseni problémt

Prohlize¢ chci pustit v grafickém reZimu, ale stale mi nabiha v textovém
modu.

Zapomnéli jste na piikazovou fadku zadat prepinac¢ -g. Spustte prohliZe¢ s timto
prepinacem.

Spoustim prohlize¢ v grafice na vzdaleném pocitaci a dostavam hlasku
,INot running in a graphics capable console, and unable to find one.*
Neméte nastavenou proménnou prostiedi DISPLAY a prohlize¢ nevi, ke kterému
X-serveru se ma pripojit. Nastavte proménnou DISPLAY, aby odpovidala Vasemu
displayi, pfipadné spustte prohlize¢ s parametrem -mode display, kde ,display®
urcuje Vas display.

Pfi pouzivani Links ve SVGALIib prohliZe¢ (nebo cely systém) pada. Co
s tim?

To je chyba SVGALib a designu virtualnich konzoli v Linuxovém kernelu, obratte
se na jejich autory, at chybu opravi.

Kdyz pustim Links ve SVGAIlib, pfepnu na jinou konzoli a pak zase
zpatky, tak Links prestane béZet a na obrazovce se objevi ,,Segmentation
fault“. Co s tim?

O tomto problému vime, je to chyba SVGAIlib, ptfesnéji jeji kernelové c¢asti, ktera
spadne pri prepnuti konzole. Problém se da feSit pouze tak, ze to autori SVGAIlib
opravi. Proto jim napisSte, af maji motivaci.

Po spusténi prohliZece na systému X-Window se zobrazi chybova hlaska
,No supported color depth found.“ a program se ukon¢i. Da se s tim
néco délat?

Bohuzel mate display, ktery Links nepodporuje. To mtze byt budto Sedoténovy
display, display s nizkym poc¢tem barev (méné nez 16), nebo neni mozno nastavit
privatni barevnou paletu. Program vyzaduje pro ditherovani grafiky barevny dis-
play s minimalné 16 barvami a moznosti nastavit privatni paletu. Touto vadou se
vyznacuji nekteré X-servery pro Windows a bohuzel s ni nelze nic udélat.

Proc¢ se na framebufferu kurzor mysi pohybuje po skocich a ne plynule?
Protoze se ke ¢teni mysi pouziva gpm, které je znakové orientované. Textovy rezim
mé daleko méné bodu nezli graficky rezim, proto by se kurzor mysi pohyboval
prilis pomalu. Proto se pohyb nasobi konstantou a tedy se kurzor pohybuje po
mirnych skocich.

A da se s tim néco udélat?

Ano, upravit gpm, aby podporovalo grafiku. Napiste autortim gpm, at do gpm zabu-
duji podporu grafiky. Pokud méate administratorska prava, aplikujte na zdrojaky
gpm piiloZzeny patch PATCH-gpm-1.20.0-smooth-cursor (pro verzi 1.20.0, ale s
jinymi verzemi pravdépodobné bude fnugovat téz) a gpm prekompilujte.
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8)
9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

Mizu tedy na framebufferu mysi pohybovat jemné&ji?
Ano, pomoci klaves | F5 |, |F6 |, | F7 | a [ F8].

A proc¢ se tedy gpm pouziva?
Protoze na framebufferu neni jind rozumné moznost ¢teni mysi.

Na framebufferu mi nechodi mys, ale gpm mam pusténé a chodi. Co
s tim?

Zkuste, zda funguje mys i v jinych aplikacich na konzoli (napfiklad Midnight Com-
mander), pokud ani v jinych aplikacich nejde klikat mysi, neni to chyba Links,
ale mate Spatné nainstalované gpm.

Jsem piipojen pifes SSH spojeni na X-server a na strankach s mnoha
obrazky je Links pomaly. Proc¢?

To nezpisobuje Links, ale SSH spojeni, pfes které se megabyty obrazkt musi
prenést. Jelikoz se vSechna data sifruji, trva to dlouho. Proto nepouzivejte SSH
a pripojujte se na X-server primo nekryptovaneé.

Pro¢ v grafickém moédu nefunguje zpatky v historii klavesou Sipka do-
leva?

Protoze Sipkami se scrolluje. Pouzivejte klavesu . Sipka doleva funguje jen
v textovém maddu kviili zpétné kompatibilité se starsimi verzemi a Lynxem.

Stranka se mi zobrazuje ,,rozpadla“. Cim to je?

Pravdépodobné jste zménil velikost pisma nebo zvétseni obrazkt v ,HTML nasta-
veni“ a stranka pocita s urcitou velikosti obrazkd a pisma. Pokud chcete, aby se
stranka zobrazila spravné, nastavte v menu ,HTML nastaveni“ velikost pisma 16
a zvétsSeni obrazkd 100%.

Pro¢ neanimuji animované GIFy?

Protoze Links obsahuje aktivni filtr na odstranovani reklam, ktery z animovanych
GIFG zobrazuje pouze 1. snimek, protoze animované GIFy nepfinasi zadnou in-
formaci navic a pii vzdaleném pousténi prohlizece zbyteéné zatézuji sit. V Links
uzivatel neni obtézovan stale blikajicimi reklamami, mtize si v klidu precist ob-
sah stranky a pfi vzdaleném pousténi se zbytecné neplytva prenosovou kapacitou,
ktera je draha.

Na strance mam nastavenou barvu textu modrou a barvu pozadi tmavé
modrou. Proc¢ se mi v Links zobrazi Zluty text na tmavé modrém pozadi?
Modré pismo na tmavé modrém pozadi je VELMI Spatné citelné, proto Links,
pokud vyhodnoti text jako Spatné ¢itelny, zobrazi pismo co nejkontrastnéjsi barvou
proti pozadi. Bohuzel jsou i taci autofi webovych stranek, ktefi si mysli, ze timto
zpusobem budou jejich stranky originalni a neodolatelné, le¢ s prohlizecem Links
si je bez problému prectete.

Proé Links nezobrazuje pozadové obrazky?

Links pozadové obrazky nezobrazuje zamérné, nebot pozadové obrazky nepfina-
seji na strance zadnou informaci navic a pouze snizuji ¢itelnost textu. Pokud by se
pozadové obrazky zobrazovaly, zbytecné by se znésiltiovala fontovéa cache, dtsled-
kem cehoz by bylo zbytecné zpomaleni. Pti pousténi na vzdaleném pocitaci pres
sit by se velice plytvalo pfenosovou kapacitou, nebot by se muselo pfenést
prakticky kazdé pismenko znovu, protoze by mélo jiné pozadi (pro kazdy vyskyt
pismenka A by se musela pienést celd bitova mapa pismenka znovu, nebot by velmi
pravdépodobné kazdy vyskyt pismenka A mél jiné pozadi). Tim by se prohlize¢
stal pro vzdalené spousténi prakticky nepouzitelny.
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6.2

Casto kladené dotazy

6.2.1 Jak v Linksu udélam ...

1)

2)

Jak udélam, aby se spojeni znovu spustilo, kdyz je zaseklé?
Opustite spojeni (funkci zpét nebo ukoncenim stahovani), v menu kliknete na
,ukoncit vSechna spojeni na pozadi“ a spojeni pustite znova.

Jak obnovim zastaralou stranku nebo obrazek?
Funkci ,nahraj znova“, nebo stranku opustite funkci ,zpét“, kliknete na ,vylej
vSechny cache® a stranku nahrajete znovu.

Pismenka jsou hrozné mala a ja je nemohu precist. Jak je zvétsim?
Pismo v nabidkéch si zvétsite v menu ,,Nastaveni->Ostatni nastaveni“. Do policka
, Velikost pisma v menu“ zadejte pozadovanou velikost pisma v bodech. Pismo
na strance zvétsite v menu ,Zobrazeni->HTML nastaveni“ v policku , Velikost
pisma‘“.

6.2.2 Obecné dotazy

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)
8)

9)

10)

11)
12)

13)

Umi Links javascript? Pokud ano, jakou verzi a s jakymi specifiky?

Ano, Links opravdu umi javascript a to i v textovém moédu. Ridi se normou
javascriptu 1.1 od Netscape Corporation.

Slysel jsem, Ze Links umi gamma korekci, je to pravda?
Ano. Ale jen v grafickém rezimu.

Co to je gamma korekce?
Exponent prenosové funkce prvki zobrazovaciho fetézce. Vice najdete na
http://www.inforamp.net/ poynton/notes/colour_and gamma/GammaFAQ.html

Proc¢ je Links najednou graficky?

Aby mohl zobrazovat obrazky. V textovém mdédu se obrazky zobrazuji ponékud
obtizné.

Pro¢ pisete Links?

Protoze nas to bavi a chceme si prohlizet stranky pofadnym prohlizecem.

Proc¢ jste do textového Links jenom nepfiidélali zobrazovani obrazku
v AAlib?

Protoze AAlib m4 mizerné rozliSeni.

Proc¢ Links nema graficky driver také pro AAlib?
Protoze AAlib mé mizerné rozliseni.

Udélate do Links podporu Javy?
Ne.

Proc¢ je Links napsan v C? Protoze C je univerzalni programovaci jazyk, ktery
charakterizuji isporné vyrazy, moderni fizeni béhu, struktura adaji a bohatstvi
operatoru. Obecnost jazyka C jej ¢ini vhodnéjsim a efektivnéjsim pro mnohé ulohy
nez jiné ,mocnéjsi“ jazyky.

Psali jste Links podle né&jaké normy? Podle jaké? Ridili jsme se normou
ANSI C, abychom dosahli prenositelnosti na co nejvice systému.

Proc¢ Links neni objektové orientovany? Protoze jazyk C neumi objekty.

Pro¢ Links neni multiprocesovy/multithreadovy? Protoze jednoprocesovy
a jednothreadovy je efektivnéjsi.

Proc jste pri vyvoji Links nepouzili GTK nebo jiny toolkit?
Protoze tyto toolkity zabiraji zbytecné mnoho mista, nejsou prenositelné, nemusi

byt nainstalovany na kazdém pocitaci (pro¢ by si uzivatel mél s Links instalovat
multimegabytovy toolkit???7), zbyteéné zpomaluji program, obtézuji tisici okénky
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14)

15)

a jsou neschopné, naptiklad v GTK se neda fict gamma, se kterou se maji dialogy
zobrazit, nebo v dialogu na vybér souboru se neda scrollovat prostfednim tlacitkem
mysi.

Proc¢ Links nema listu s tla¢itky a radek pro zadavani URL?

Protoze tyto nemaji praktické vyuziti a pouze zabiraji 1/5 obrazovky, tedy z 17
palcového monitoru najednou méate 15 palcovy. To ,,oceni” zejména uzivatelé po-
uzivajici nizka rozliseni, jako je napriklad méd 640x480.

Lista pro zaddvani URL je krajné nepraktickd, nebot se do ni uzivatel musi pracné
trefovat. Stisknuti jednoho pismene navic (pro vyvolani dialogu pro zadavani URL)
je daleko praktictéjsi a rychlejsi. Dialog pro zadavani URL na obrazovce prekazi
pouze v dobé zadavani URL a jindy ne.

Pro¢ do Links nejdou zasouvat pluginy z prohlize¢e XXX?

Protoze jednak neexistuje Jednotne rozhrani pro plugmy, kazdy prohlize¢ méa své
vlastni, a pak také pluglny jsou nebezpecéné tim, ze pad pluginu znamend pad
celého prohhzece coz je Spatné.
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Dodatek A

GNU general public licence - Cesky preklad
Verze 2, cerven 1991

Copyright (©1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA

Kopirovani a distribuce doslovnych kopii tohoto licen¢niho dokumentu jsou dovoleny
komukoliv, jeho zmény jsou vsak zakazany.

Preambule

Licence pro vétsinu programového vybaveni jsou navrzeny tak, ze vAm odebiraji pravo
jeho volného sdileni a ﬁprav Smyslem Obecné verejné licence GNU je naproti tomu za-
rucit volnost sdileni a upravy volného programového vybaveni - pro zajisténi volného
prlstupu k tomuto programovému vybaveni pro vSechny jeho uzivatele. Tato Obecné ve-
fejna licence GNU se vztahuje na vétsinu programového vybaveni nadace Free Software
Foundation a na jakykoli jiny program, jehoZ autor se pfikloni k jejimu pouzivani. (Né-
které dalsi programové vybaveni od Free Software Foundation je namisto toho pokryto
Obecnou knihovni vefejnou licenci GNU.) Muzete ji rovnéz pouzit pro své programy.

Pokud mluvime 0 Volném programovém vybaveni, méme na mysli Volnost nikoliv
kople volného programového vybaveni (a Gc¢tovat si za tuto sluzbu pokud chcete), Ze
obdrzite zdrojovy kéd anebo jej miizete ziskat, pokud chcete, ze miiFete tento software
ménit nebo jeho ¢asti pouzit v novych programech; a ze vite, ze tyto véci smite délat.

Abychom mohli vase prava chranit, musime vytvorit omezeni, ktera zakazi komukoli
vam tato prava odepirat nebo vas zadat, abyste se téchto prav vzdal. Tato omezeni
se promitaji do jistych povinnosti, kterym musite dostat, pokud sitite kopie doty¢ného
programového vybaveni anebo ho modifikujete.

Napriklad, $ifite-li kopie takového programu, af jiz zdarma nebo za poplatek, musite
poskytnout pfijemctiim vSechna prava, kterd mate sdm. Musite zarucit, ze pfijemci rovnéz
dostanou anebo mohou ziskat zdrojovy kéd. A musite jim ukazat tyto podminky, aby znali
sva prava.

Vase prava chranime ve dvou krocich:

(1) autorizaci programového vybaveni, a

(2) nabidkou této licence, kterd vam dava pravoplatné svoleni ke kopirovani, Sifeni
a modifikaci programového vybaveni.

Kvili ochrané kazdého autora i nas samotnych chceme zarucit, aby kazdy chapal
skutecnost, ze pro volné programové vybaveni nejsou zadné zaruky. Je-li programové
vybaveni nékym jinym modifikovano a poslano dale, chceme, aby pfijemci védéli, zZe to,
co maji, neni original, takze jakékoliv problémy vnesené jinymi se neodrazi na reputaci
puvodnich autort.

Konecné, kazdy volny program je neustale ohrozen softwareovymi patenty. Prejeme
si zamezit nebezpeci, ze redistributofi volného programu obdrzi samostatné patentova
osvédceni a tim udini program vazanym. Abychom tomu zamezili, deklarovali jsme, zZe
kazdy patent musi byt bud vydan s tim, Ze umoziiuje volné uziti, anebo nesmi byt vydan
viibec.

Presna ustanoveni a podminky pro kopirovani, siteni a modifikaci jsou uvedeny dale.
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Ustanoveni a podminky pro kopirovani, distribuci a modifikaci

Tato licence se vztahuje na kterykoliv program ¢i jiné dilo, které obsahuje zminku,
umisténou v ném drzitelem autorskych prav, o tom, ze dilo mtze byt sifeno podle usta-
noveni Obecné vefejné licence GNU. V dalsim textu znamend ,Program® kazdy takovy
program nebo dilo a ,dilo zaloZené na Programu“ znamend bud Program samotny anebo
kazdé jiné dilo z néj odvozené, které podléha autorskému zakonu: tim se mini dilo obsa-
hujici Program nebo jeho ¢ast, bud doslovné anebo s modifikacemi, popiipadé v piekladu
do jiného jazyka. (Nadéle je preklad zahrnovan bez omezeni pod pojmem ,modifikace®.)
Kazdy uzivatel licence je oznacovan jako ,vy“.

Jiné ¢innosti nez kopirovani, Sifeni a modifikace nejsou pokryty touto licenci; sahaji
mimo jeji ramec. Akt spusténi programu neni omezen a vystup z Programu je pokryt
pouze tehdy, jestlize obsah vystupu tvoii dilo zalozené na Programu (nezavisle na tom,
zda bylo vytvofeno ¢innosti Programu). Posouzeni platnosti predchozi véty zavisi na tom,
co Program déla.

1) Smite kopirovat a $itit doslovné kopie zdrojového kédu Programu tak, jak jste
jej obdrzel, a na libovolém médiu, za predpokladu, Ze na kazdé kopii viditelné
a nalezité zvefejnite zminku o autorskych pravech a absenci zaruky; ponechate
nedotcéené vsechny zminky vztahujici se k této licenci a k absenci zaruky; a date
kazdému prijemci spolu s Programem kopii této licence.

Za fyzicky akt preneseni kopie mtzete zadat poplatek a podle vlastniho uvazeni
miizete nabidnout za poplatek zaruc¢ni ochranu.

2) Miuzete modifikovat vasi kopii ¢i kopie Programu anebo kterékoliv jeho ¢ésti, a tak
vytvorit dilo zalozené na Programu, a kopirovat a rozsifovat takové modifikace
¢i dilo podle platné podminky sekce 1, za predpokladu, ze splnite vSechny tyto
podminky:

a) Modifikované soubory musite opatfit zfetelnou zminkou uvadéjici, ze jste
soubory zménil a datum kazdé zmeény.

b) Musite umoznit, aby jakékoliv vami publikované dilo ¢ rozsifované dilo,
které obsahuje zcela nebo jen zcasti Program nebo jakoukoli jeho ¢ast, po-
pripadé je z Programu nebo jeho ¢asti odvozeno, mohlo byt jako celek bez-
platné poskytnuto kazdé treti osobé v souladu s ustanovenimi této licence.

c¢) Pokud modifikovany program pracuje tak, Ze ¢te interaktivné povely, mu-
site zjistit, ze pri nejbéznéjsim zptisobu jeho spusténi vytiskne nebo zobrazi
hlaseni zahrnujici prislusnou zminku o autorském pravu a uvede, Ze nee-
xistuje zadna zaruka (nebo poptipadé, ze zaruku poskytujete vy), a ze uzi-
vatelé mohou za téchto podminek Program redistribuovat, a musi uzivateli
sdélit, jakym zpisobem miize nahlédnout do kopie této licence. (Vyjimka:
v pfipadé ze sam program je interaktivni, avsak zadné takové hlaseni ne-
vypisuje, nepozaduje se, aby vase dilo zalozené na Programu takové hlaseni
vypisovalo.)

Tyto pozadavky se vztahuji k modifikovanému dilu jako celku. Pokud lze iden-
tifikovat c¢asti takového dila, které ziejmé nejsou odvozeny z Programu a mohou
byt samy o sobé rozumné povazovany za nezavisla a samostatna dila, pak se tato
licence a jeji ustanoveni nevztahuji na tyto casti, jsou-li siteny jako nezavisla dila.
Avsak jakmile tyto ¢asti rozsifujete jako ¢asti celku, jimz je dilo zalozené na Pro-
gramu, musi byt rozsifovani tohoto celku podfizeno ustanoveni této licence tak,
ze povoleni poskytnutéd dalsim uzivateltim se rozsiii na celé dilo, tedy na vsechny
jeho ¢asti bez ohledu na to, kdo kterou ¢ast napsal.

Smyslem tohoto paragrafu tedy neni ziskani prav na dilo zcela napsané vami ani
popirani vasich prav vi¢i nému; skuteénym smyslem je vykon prava na fizeni
distribuce odvozenych nebo kolektivnich dél zaloZzenych na Programu.
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Pouhé spojeni jiného dila, jez neni na Programu zalozeno, s Programem (anebo
dilem zalozenym na Programu) na pamétovém nebo distribu¢nim médiu neuvazuje
toto jiné dilo do piisobnosti této licence.

Mizete kopirovat a rozsifovat Program (nebo dilo na ném zaloZené, viz sekce 2
v objektové anebo spustitelné podobé podle ustanoveni sekci 1 a 2 vyse, pokud
splnite nékterou z nasledujicich nalezitosti:

a) Doprovodite jej zdrojovym kédem ve strojové ¢itelné formé. Zdrojovy kdd
musi byt rozsifovan podle ustanoveni sekci 1 a 2, a to na médiu bézné
pouzivaném pro vymeénu programového vybaveni; nebo

b) Doprovodite je pisemnou nabidkou nejméné na tfi roky, podle niz poskyt-
nete jakékoli tfeti strané, za poplatek neprevysujici vase vydaje vynalozené
na fyzickou vyrobu zdrojové distribuce, kompletni strojové citelnou kopii
odpovidajici zdrojovému kodu, jenz musi byt Sifen podle ustanoveni sekei 1
a 2 na médiu bézné pouzivaném pro vymeénu programového vybaveni; nebo

c¢) Doprovodite jej informacemi, které jste dostal ohledné nabidky na poskyt-
nuti zdrojového kédu. (Tato alternativa je povolena jen pro nekomeréni
siteni a jenom tehdy, pokud jste obdrzel program v objektovém nebo spus-
titelném tvaru spolu s takovou nabidkou, v souladu s polozkou b vyse.)

Zdrojovy kéd k dilu je nejvhodnéjsi formou dila z hlediska jeho pripadnych modifi-
kaci. Pro dilo ve spustitelném tvaru znamena aplny zdrojovy kéd veskery zdrojovy
kéd pro vsechny moduly, které obsahuje, plus jakékoli dalsi soubory pro definici
rozhrani, plus davkové soubory potiebné pro kompilaci a instalaci spustitelného
programu. Zvlastni vyjimkou jsou vSak ty programové komponenty, které jsou
normalné sifeny (bud ve zdrojové nebo binarni formé) s hlavnimi souc¢astmi ope-
ra¢niho systému, na némz spustitelny program bézi (tj. s prekladacem, jadrem
apod.). Tyto komponenty nemusi byt Sifeny se zdrojovym kédem, pokud ovsem
komponenta sama nedoprovazi spustitelnou podobu dila.

Je-li sifeni objektového nebo spustitelného kodu ¢inéno nabidkou pristupu ke kopi-
rovani z urcitého mista, potom se za distribuci zdrojového kédu pocita i nabidnuti
ekvivalentniho pfistupu ke kopirovéani zdrojového kédu ze stejného mista, byt pri-
tom nejsou tieti strany nuceny ke zkopirovani zdrojového kédu spolu s objektovym.

Nesmite kopirovat, modifikovat, poskytovat sublicence anebo §ifit Program jinym
zpusobem nez vyslovné uvedenym v této licenci. Jakykoli jiny pokus o kopirovani,
modifikovani, poskytnuti sublicence anebo sifeni Programu je neplatny a automa-
ticky ukonc¢i vase prava dana touto licenci. Strany, které od vas obdrzely kopie
anebo prava v souladu s touto licenci, vsak nemaji své licence ukonceny, dokud se
jim plné podfizuji.

Neni vasi povinnosti tuto licenci prijmout, protoze jste ji nepodepsal. Nic jiného
vam vSak nedava moznost kopirovat nebo §itit Program nebo odvozena dila. V pfti-
padé, zZe tuto licenci nepfijmete, jsou tyto ¢innosti zakonem zakazany. Tim padem
modifikaci anebo §ifenim Programu (anebo kazdého dila zaloZeného na Programu)
vyjadiujete své podrizeni se licenci a vSem jejim ustanovenim a podminkam pro
kopirovani, modifikovani a Sifeni Programu a dé€l na ném zalozenych.

Pokazdé, kdyz redistribuujete Program (nebo dilo zaloZené na Programu), zis-
kava prijemce od puvodniho drzitele licence pravo kopirovat, modifikovat a Sirit
Program v souladu s témito ustanovenimi a podminkami. Nesmite klast zadné pre-
kazky vykonu zde zarucenych ptijemcovych prav. Nejste odpovédny za vymahani
dodrzovani této licence tretimi stranami.

Jsou-li vam z rozhodnuti soudu, obvinénim z poruseni patentu nebo z jakéhokoli
jiného dtivodu (nejen v souvislosti s patenty) uloZeny takové podminky (af jiz pti-
kazem soudu, smlouvou nebo jinak), které se vylucuji s podminkami této licence,
nejste tim osvobozen od podminek této licence. Pokud nemuzete Sifit Program

— 47 —



10)

11)

tak, abyste vyhovél zaroven svym zavazkim vyplyvajicim z této licence a jinym
platnym ztvazktm, nesmite jej v disledku toho sifit vibec. Pokud by naptiklad
patentové osvédcéeni nepovolovalo bezplatnou redistribuci Programu vSemi, kdo
vasim pri¢inénim ziskaji pfimo nebo nepiimo jeho kopie, pak by jediny mozny
zpusob jak vyhovét zaroven patentovému osvédceni i této licenci spocival v ukon-
¢eni distribuce Programu.

Pokud by se za néjakych specifickych okolnosti jevila néktera c¢ast tohoto para-
grafu jako neplatnd nebo nevynutitelna, povazuje se za smérodatnou rovnovaha
vyjadfena timto paragrafem a paragraf jako celek se povazuje za smérodatny za
jinych okolnosti.

Smyslem tohoto paragrafu neni navadét vas k porusovani patenti ¢i jinych ustano-
veni autorského prava, anebo tato ustanoveni zpochybnovat; jedinym jeho smys-
lem je ochrana integrity systému Sifeni volného programového vybaveni, které je
podlozeno vefejnymi licencnimi predpisy. Mnozi lidé poskytli své prispévky do Si-
rokého okruhu programového vybaveni siteného timto systémem, spolehnuvse na
jeho duisledné uplatnovani; zalezi na autorovi/dérci, aby rozhodl, zda si pfeje $i-
it programové vybaveni pomoci néjakého jiného systému a zadny uzivatel licence
nemitize takové rozhodnuti zpochybnovat.

Smyslem tohoto paragrafu je zevrubné osvétlit to, co je povazovano za disledek
plynouci ze zbytku této licence.

Pokud je Sifeni ¢ pouziti Programu v nékterych zemich omezeno bud patenty
anebo autorsky chranénymi rozhranimi, mize drzitel ptivodnich autorskych prav,
ktery svéruje Program do ptsobnosti této licence, pridat vyslovné omezeni pro
geografické sifeni, vylucujici takové zemé, takze Sifeni je povoleno jen v téch zemich
nebo mezi témi zemémi, které nejsou timto zptsobem vylouceny. Tato licence
zahrnuje v tomto pripadé takové omezeni presné tak, jako bylo zapsano v textu
této licence.

Free Software Foundation muze cas od ¢asu vydavat upravené nebo nové verze
Obecné verejné licence. Takové nové verze se budou svym duchem podobat sou-
¢asné verzi, v konkrétnich vécech se vSak mohou lisit s ohledem na nové problémy
¢l zajmy.

Kazdé nové verzi je pridéleno rozlisujici ¢islo verze. Pokud Program specifikuje ¢islo
verze, kterd se na néj vztahuje, a ,vSechny nasledujici verze“ , mizete se podle
uvazeni Fidit ustanovenimi a podminkami budto oné konkrétni verze anebo které-
koliv nasledujici verze, kterou vydala Free Software Foundation. Jestlize Program
nespecifikuje ¢islo verze této licence, miizete si vybrat libovolnou verzi, kterou kdy
Free Software Foundation vydala.

Pokud si prejete zahrnout c¢asti Programu do jinych volnjch programi, jejichz
distribu¢ni podminky jsou odliéné, zaslete autorovi zadost o povoleni. V pripadé
programového vybaveni, k némuz vlastni autorska prava Free Software Foundation,
naplste Free Software Foundation; nékdy ¢inime vyjimky ze zde uvedenych usta-
noveni. Nage rozhodnuti bude vedeno dvéma cili; zachovanim volné povahy vsech
odvozenin naseho volného programového Vybavem a podporou sdileni a opétov-
ného vyuziti programového vybaveni obecné.

ZARUKA SE NEPOSKYTUJE

VZHLEDEM K BEZPLATNEMU POSKYTNUTI LICENCE K PROGRAMU
SE NA PROGRAM NEVZTAHUJE ZADNA ZARUKA, A TO V MIRE POVO-
LENE ZAKONEM. POKUD NENI PISEMNE STANOVENO JINAK, POSKY-
TUJI DRZITELE AUTORSKYCH PRAV POPRIPADE JINE STRANY PRO-
GRAM ,TAK, JAK JE“, BEZ ZARUKY JAKEHOKOLIV DRUHU, AT VY-
SLOVNE NEBO VYPLYVAJICI, VCETNE, ALE NIKOLI JEN, ZARUK PRO-
DEJNOSTI A VHODNOSTI PRO URCITY UCEL. POKUD JDE O KVALITU
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A VYKONNOST PROGRAMU, LEZI VESKERE RIZIKO NA VAS. POKUD BY
SE U PROGRAMU PROJEVILY ZAVADY, PADAJI NAK;ADY 7ZA VSECHNU
POTREBNOU UDRZBU, OPRAVY CI NAPRAVU NA VAS VRUB.

12) V ZADNEM PRIPADE, S VYJIMKOU TOHO, KDYZ TO VYZADUJE PLAT-
NY ZAKON, ANEBO KDYZ TO BYLO PISEMNE ODSOUHLASENO, VAM
NEBUDE ZADNY Z DRZITELU AUTORSKYCH PRAV ANI ZADNA JINA
STRANA, KTERA SMI MODIFIKOVAT CI SIRIT PROGRAM V SOULADU
S PREDCHOZIMI USTANOVENIMI, ODPOVEDNY ZA SKODY, VCETNE
VSECH OBECNYCH, SPECIALNICH, NAHODILYCH NEBO NASLEDNYCH
SKOD VYPLYVAJICICH Z UZIVANT ANEBO NESCHOPNOSTI UZIVAT PRO-
GRAMU (VCETNE ALE NIKOLI JEN, ZTRATY NEBO ZKRESLENI DAT,
NEBO TRVALYCH SKOD ZPUSOBENYCH VAM NEBO TRETIM STRANAM,
NEBO SELHANI FUNKCE PROGRAMU V SOUCINNOSTI S JINYMI PRO-
GRAMY), A TO1V PRIPADE, ZE TAKOVY DRZITEL AUTORSKYCH PRAV
NEBO JINA STRANA BYLI UPOZORNENI NA MOZNOST TAKOVYCH SKOD.

Jak uplatnit tato ustanoveni na vase nové programy

Pokud vyvinete novy program a chcete, aby byl vefejnosti co nejvice k uzitku, mtzete
toho nejlépe dosdhnout tim, ze jej prohléasite za volné programové vybaveni, které mtize
kdokoliv redistribuovat a meénit za zde uvedenych podminek.

Vv

pripojeni na zacatek kazdého zdrojového souboru, ¢imz se nejucinnéji sdéli vylouceni
zaruky; a v kazdém souboru by pak méla byt prinejmensim fadka s ,,copyrightem“
a odkaz na misto, kde lze nalézt iplné udaje.

fadka se jménem programu a nastinem toho, co dé&la
Copyright (C) 19yy jméno autora

podle ustanoveni Obecné vefejné licence GNU, vydavané Free Software
Foundation; a to bud verze 2 této licence anebo (podle vaSeho uvaZeni)
kterékoli pozdéjsSi verze.

Tento program je rozSi¥ovan v nadé€ji, Ze bude uzZitecny, avSak BEZ
JAKEKOLI ZARUKY; neposkytuji se ani odvozené zaruky PRODEJNOSTI anebo
VHODNOSTI PRO URCITY UCEL.

Dalsi podrobnosti hledejte v Obecné vefejné licenci GNU.

Kopii Obecné vefejné licence GNU jste m&l obdrZet spolu s"timto
programem; pokud se tak nestalo, napiSte o"ni Free Software Foundation,
Inc., 675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA.

Pripojte rovnéz informaci o tom, jak je mozné se s vami spojit elektronickou a papi-
rovou postou.

Pokud je program interaktivni, zafidte, aby se pfi startu v interaktivnim mdédu
vypsalo hlaseni podobné tomutu:

Gnomovision verze 69, Copyright (C) 19yy jméno autora

Gnomovision je ABSOLUTNE BEZ ZARUKY; podrobnosti se dozvite zadanim

show w. Jde o volné programové vybaveni a jeho Sifeni za jistjch podminek
je vitano; podrobnosti ziskate zadanim show c.

— 49 —



Hypotetické povely show w a show c by mély zobrazit pfislusné pasize Obecné ve-
fejné licence. Odpovidajici povely ovSem nemusi byt pravé show w a show c; mohou to
byt tieba stisky tlacitka na mysi nebo polozky v menu - cokoliv, co se do vaseho programu

hodi.

Pokud je to nutné, mél byste také primét svého zaméstnavatele (jestlize pracujete
jako programator) nebo predstavitele vasi skoly, je-li nékdo takovy, k tomu, aby podepsal
yzieknuti se autorskych prav® . Zde je vzor; jména pozméiite:

Yoyodyne, a.s., se timto z¥ika veS8kerého zajmu o autorskd prava k programu
‘Gnomovision’ (pfekladal s nakladaem) napsaného Jamesem Hackerem.

Tomads Slozity --- podpis, 1. dubna 1989
Tom&s Slozity, vice nez prezident

Tato Obecné vefejna licence neumozinuje zahrnuti vaseho programu do jinych nez
volnych programi. Je-li va$ program knihovnou podprogramil, mizete zvazit, zda je uzi-
tecné umoznit sestavovani i vazanych aplikacnich programi s vasi knihovnou. V takovém
pripadé pouzijte Obecnou knihovni licenci GNU namisto této licence.
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